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三、普通班-國中(表七之二) 

114 學年度  七  年級  科技-生活科技  領域/科目教學計畫表 

第一學期 

教學進度 單元/主題名稱 

學習重點 

學習目標 評量方式 議題融入 

混齡模式 

或備註 

(無則免填) 
學習表現 學習內容 

第一週 

09/01-09/05 

第一冊關卡 1 
生活科技導論 

挑戰 1 生活科

技教室使用規

範 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 a-IV-2 能具

有正確的科技價

值觀，並適當的

選用科技產品。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 A-IV-1 

日常科技產

品的選用。 

1.認識生活科技教
室的環境。 

2.遵守生活科技教
室的使用規範。 

3.掌握緊急事故的

標準作業程序。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【人權教育】 

【安全教育】 
 

 

第二週 

09/08-09/12 

關卡1生活科技
導論 

挑戰 2 創意與

思考 

設a-IV-1能主動
參與科技實作活
動及試探興趣，
不 受 性 別 的 限
制。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 P-IV-1 創

意思考的方

法。 

1.了解創意思考在
團隊合作問題解決
的用處。 

2.認識常見的創意
思考法。 

3.應用創意思考法

以提出不同想法。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【品德教育】 

 

 

第三週 

09/15-09/19 

關卡1生活科技
導論 

挑戰 2 創意與

思考 

設a-IV-1能主動
參與科技實作活
動及試探興趣，
不 受 性 別 的 限
制。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 P-IV-1 創

意思考的方

法。 

1.了解創意思考在
團隊合作問題解決
的用處。 

2.認識常見的創意
思考法。 

3.應用創意思考法

以提出不同想法。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【品德教育】 

 

 

第四週 

09/22-09/26 

關卡 1 生活科
技導論 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意

生 P-IV4 設

計的流程。 

1.認識科技問題解
決的歷程。 

1.發表 

2.口頭討論 

【生涯規劃教育】 
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挑戰 3 科技問

題解決 

涵與設計製作的
基本概念。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

2.應用科技問題解

決歷程，解決日常

生活中的科技問

題。 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第五週 

09/29-10/03 

關卡 1 生活科
技導論 

挑戰 3 科技問

題解決 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

生 P-IV4 設

計的流程。 

1.認識科技問題解
決的歷程。 

2.應用科技問題解

決歷程，解決日常

生活中的科技問

題。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【生涯規劃教育】 

 
 

第六週 

10/06-10/10 

關卡 1 生活科
技導論 

挑戰 3 科技問

題解決 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

生 P-IV4 設

計的流程。 

1.認識科技問題解
決的歷程。 

2.應用科技問題解

決歷程，解決日常

生活中的科技問

題。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【生涯規劃教育】 

 
 

第七週 

10/13-10/17 
(第一次段考

週) 

關卡 2 認識科
技 

挑戰 1看見科

技 I see 

you(第一次段

考) 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-2 能了

解科技產品的基

本原理、發展歷

程、與創新關

鍵。 

生 N-IV-1 

科技的起源

與演進。 

1.藉由重新檢視生
活周遭的科技產品，
了解科技的意義與
功能。 

2.認識常見的科技

範疇。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【海洋教育】 

【性別平等教育】 

 

 

第八週 關卡 2 認識科 設 k-IV-2 能了 生 N-IV-2 1.了解科技系統的 1.發表 【環境教育】  
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10/20-10/24 技 

挑戰 2建立科

技系統的概念 

解科技產品的基
本原理、發展歷
程、與創新關鍵。 

設 a-IV-3 能主

動關注人與科

技、社會、環境

的關係。 

科技的系統。 

生 S-IV-1 

科技與社會

的互動關

係。 

概念。 

2.知道科技系統是
由許多子系統所組
成。 

3.舉例說明目標、

輸入、處理、輸出

和回饋的功能。 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

 

第九週 

10/27-10/31 

關卡 2 認識科
技 

挑戰 3 探索科

技的發展與影

響 

設 a-IV-3 能主
動 關 注 人 與 科
技、社會、環境的
關係。 

設 a-IV-4 能針

對科技議題養成

社會責任感與公

民意識。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 S-IV-1 

科技與社會

的互動關

係。 

1.了解科技演進的
主因。 

2.察覺科技發展對

人類生活及產業發

展的影響。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【環境教育】 

 
 

第十週 

11/3-11/7 

關卡 2 認識科
技 

挑戰 4聰明的

科技產品選用

者 

設 a-IV-3 能主
動 關 注 人 與 科
技、社會、環境的
關係。 

設 a-IV-4 能針

對科技議題養成

社會責任感與公

民意識。 

生 A-IV-1 

日常科技產

品的選用。 

1.了解如何選用科
技產品。 

2.了解科技產品的
分類方式。 

3.在選購科技產品

時能分辨對環境友

善的產品。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【環境教育】 

 
 

第十一週 

11/10-11/14 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 1無所不

在的視圖與製

圖 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解視圖與製圖
在設計時的重要性。 

2.能理解基本的視
圖。 

3.能具備基本的製

圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

第十二週 

11/17-11/21 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 1無所不

在的視圖與製

圖 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解視圖與製圖
在設計時的重要性。 

2.能理解基本的視
圖。 

3.能具備基本的製

圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第十三週 

11/24-11/28 
(第二次段考

週) 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 1無所不

在的視圖與製

圖(第二次段

考) 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解視圖與製圖
在設計時的重要性。 

2.能理解基本的視
圖。 

3.能具備基本的製

圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第十四週 

12/1-12/5 

關卡3設計與製
作的基礎 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意

生 P-IV-2 

設計圖的繪

1.了解視圖與製圖
在設計時的重要性。 

1.發表 

2.口頭討論 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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挑戰 1無所不

在的視圖與製

圖 

涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

製。 2.能理解基本的視
圖。 

3.能具備基本的製

圖能力。 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

 

第十五週 

12/8-12/12 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 2電腦輔

助設計與應用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解電腦輔助設
計的重要性。 

2.認識電腦建模軟
體。 

3.能具備基本的電

腦繪圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第十六週 

12/15-12/19 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 2電腦輔

助設計與應用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解電腦輔助設
計的重要性。 

2.認識電腦建模軟
體。 

3.能具備基本的電

腦繪圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

第十七週 

12/22-12/26 

關卡3設計與製
作的基礎 

挑戰 2電腦輔

助設計與應用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-3 能具

備與人溝通、協

調、合作的能

力。 

生 P-IV-2 

設計圖的繪

製。 

1.了解電腦輔助設
計的重要性。 

2.認識電腦建模軟
體。 

3.能具備基本的電

腦繪圖能力。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第十八週 

12/29-1/2 

關卡 3 設計與
製作的基礎 

挑戰 3處處可

見的工具 

設 k-IV-2 能了
解科技產品的基
本原理、發展歷
程、與創新關鍵。 

設 k-IV-4 能了
解選擇、分析與
運用科技產品的
基本知識。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 s-IV-3 能運
用科技工具保養

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.認識日常生活中
的手工具。 

2.正確的操作日常
生活中的手工具。 

3.認識基本的材料

與其處理方式。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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與 維 護 科 技 產
品。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

第十九週 

1/5-1/9 

關卡 3 設計與
製作的基礎 

挑戰 3處處可

見的工具 

設 k-IV-2 能了
解科技產品的基
本原理、發展歷
程、與創新關鍵。 

設 k-IV-4 能了
解選擇、分析與
運用科技產品的
基本知識。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 s-IV-3 能運
用科技工具保養
與 維 護 科 技 產
品。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.認識日常生活中
的手工具。 

2.正確的操作日常
生活中的手工具。 

3.認識基本的材料

與其處理方式。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第二十週 

1/12-1/16 

關卡 3 設計與
製作的基礎 

挑戰 3處處可

見的工具 

設 k-IV-2 能了
解科技產品的基
本原理、發展歷
程、與創新關鍵。 

設 k-IV-4 能了
解選擇、分析與
運用科技產品的
基本知識。 

設 s-IV-2 能運

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.認識日常生活中
的手工具。 

2.正確的操作日常
生活中的手工具。 

3.認識基本的材料

與其處理方式。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 s-IV-3 能運
用科技工具保養
與 維 護 科 技 產
品。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

第二十一週 

1/19-1/20 
(第三次段考

週) 

關卡 3 設計與
製作的基礎 

挑戰 3處處可

見的工具(第三

次段考) 

設 k-IV-2 能了
解科技產品的基
本原理、發展歷
程、與創新關鍵。 

設 k-IV-4 能了
解選擇、分析與
運用科技產品的
基本知識。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 s-IV-3 能運
用科技工具保養
與 維 護 科 技 產
品。 

設 c-IV-1 能運

用設計流程，實

際設計並製作科

技產品以解決問

題。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.認識日常生活中
的手工具。 

2.正確的操作日常
生活中的手工具。 

3.認識基本的材料

與其處理方式。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第二學期 

教學進度 單元/主題名稱 

學習重點 

學習目標 評量方式 議題融入 

混齡模式 

或備註 

(無則免填) 
學習表現 學習內容 
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第一週 

2/11-2/13 

 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 1 結構與

生活 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.了解結構的原理
與功能。 

2.了解力的種類與

應用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

 
 

第二週 

2/16-2/20 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 1 結構與

生活 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.了解結構的原理
與功能。 

2.了解力的種類與

應用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

 
 

第三週 

2/23-2/27 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 2 常見結

構的種類與應

用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的

1.了解椅子的結構。 

2.了解建築結構與
材料。 

3.了解橋梁的結構

與類型。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

【品德教育】 
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及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

6.課堂問答 

第四週 

3/2-3/6 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 2 常見結

構的種類與應

用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.了解椅子的結構。 

2.了解建築結構與
材料。 

3.了解橋梁的結構

與類型。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

 
 

第五週 

3/9-3/13 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 2 常見結

構的種類與應

用 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.了解椅子的結構。 

2.了解建築結構與
材料。 

3.了解橋梁的結構

與類型。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 
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設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

第六週 

3/16-3/20 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 3 機械與

生活 

設k-IV-2能了解
科技產品的基本
原理、發展歷程、
與創新關鍵。 

設 a-IV-3 能主

動關注人與科

技、社會、環境

的關係。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 S-IV-1 

科技與社會

的互動關

係。 

1.了解機械的特性。 

2.認識機械組成之
三大要素：機件、機
構、機架。 

3.認識機械對於工

業發展及日常生活

的重要性。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【環境教育】 

【生涯規劃教育】 

 

 

第七週 

3/23-3/27 
(第一次段考

週) 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 4 簡單機

械與機械運動

的類型(第一次

段考) 

設 k-IV-1 能了

解日常科技的意

涵與設計製作的

基本概念。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

1.了解簡單機械的
原理。 

2.了解機械的運動

類型及應用方式。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【安全教育】 

 
 

第八週 

3/30-4/3 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 5 常見機

構的種類與應

用 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

1.認識常見機構的
種類與功能。 

2.辨識各種常見機

構於生活中的應

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

 
 

第九週 

4/6-4/10 

第二冊關卡 4 
結構與機構 

挑戰 5 常見機

構的種類與應

用 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設

生 A-IV-2 
日常科技產
品的機構與
結構應用。 

生 P-IV-1 
創意思考的

1.認識常見機構的
種類與功能。 

2.辨識各種常見機

構於生活中的應

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 
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計理念的平面或
立體設計圖。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

方法。 

生 P-IV-3 

手工具的操

作與使用。 

第十週 

4/13-4/17 

第二冊關卡 5 
製作一個創意
機構玩具 

  

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

 

 

第十一週 
第二冊關卡 5 
製作一個創意

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意

生 N-IV-1 
科技的起源

1.了解專題活動內
容與規範。 

1.發表 

2.口頭討論 
【性別平等教育】  
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4/20-4/24 機構玩具 

  
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

 

第十二週 

4/27-5/1 

第二冊關卡 5 
製作一個創意
機構玩具 

  

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 
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活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

第十三週 

5/4-5/8 
(第二次段考

週) 

第二冊關卡 5 

製作一個創意

機構玩具(第二

次段考) 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 
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用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

第十四週 

5/11-5/15 

第二冊關卡 5 

製作一個創意

機構玩具 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 
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設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

第十五週 

5/18-5/22 

第二冊關卡 5 
製作一個創意
機構玩具 

  

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

 

 

第十六週 

5/25-5/29 

第二冊關卡 5 
製作一個創意
機構玩具 

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

【性別平等教育】 
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  設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第十七週 

6/1-6/5 

第二冊關卡 5 
製作一個創意
機構玩具 

  

設 k-IV-1 能了
解日常科技的意
涵與設計製作的
基本概念。 

設 k-IV-3 能了
解選用適當材料
及正確工具的基
本知識。 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的

生 N-IV-1 
科技的起源
與演進。 

生 P-IV-1 
創意思考的
方法。 

生 P-IV-2 
設計圖的繪
製。 

生 P-IV-3 
手工具的操
作與使用。 

1.了解專題活動內
容與規範。 

2.回顧問題解決歷
程，檢視所學習到的
重點知識與技能。 

3.運用創意思考、製
圖技巧、結構與機構
的知識，設計創意機
構玩具。 

4.運用製圖技巧，繪
製完整的工作圖並
進行尺度標註。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 
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限制。 

設 s-IV-1 能繪
製可正確傳達設
計理念的平面或
立體設計圖。 

設 s-IV-2 能運
用基本工具進行
材 料 處 理 與 組
裝。 

設 c-IV-1 能運
用設計流程，實
際設計並製作科
技產品以解決問
題。 

設 c-IV-2 能在

實作活動中展現

創新思考的能

力。 

生 A-IV-2 

日常科技產

品的機構與

結構應用。 

5.依據設計需求，選
擇適切的材料。 

6.運用結構知識，確
認機架設計之穩定
性。 

7.規劃適切的加工
步驟，進行加工、組
裝、測試及問題修
正。 

8.能用口頭或書面

方式，表達自己的

設計理念與成品。 

第十八週 

6/8-6/12 

第二冊關卡 6 
機械、建築與社
會 

挑戰 1 機械與

社會的關係 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 a-IV-2 能具
有正確的科技價
值觀，並適當的
選用科技產品。 

設 a-IV-3 能主
動 關 注 人 與 科
技、社會、環境的
關係。 

設 a-IV-4 能針

對科技議題養成

社會責任感與公

民意識。 

生 S-IV-1 

科技與社會

的互動關

係。 

1.了解機械產品與
日常生活的關係。 

2.機械對社會的貢

獻與影響。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【環境教育】 

 

 

第十九週 

6/15-6/19 

第二冊關卡 6 
機械、建築與社
會 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興

生 S-IV-1 

科技與社會

1.機械的相關職業
與達人介紹。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

【性別平等教育】 

【環境教育】 
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挑戰 1 機械與

社會的關係～

挑戰 2 建築與

社會的關係 

趣，不受性別的
限制。 

設 a-IV-2 能具
有正確的科技價
值觀，並適當的
選用科技產品。 

設 a-IV-3 能主
動 關 注 人 與 科
技、社會、環境的
關係。 

設 a-IV-4 能針

對科技議題養成

社會責任感與公

民意識。 

的互動關

係。 

2.了解建築與日常

生活的關係。 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

 

第二十週 

6/22-6/26 
(第三次段考

週) 

第二冊關卡 6 
機械、建築與社
會 

挑戰 2 建築與

社會的關係(第

三次段考) 

設 a-IV-1 能主
動參與科技實作
活 動 及 試 探 興
趣，不受性別的
限制。 

設 a-IV-2 能具
有正確的科技價
值觀，並適當的
選用科技產品。 

設 a-IV-3 能主
動 關 注 人 與 科
技、社會、環境的
關係。 

設 a-IV-4 能針

對科技議題養成

社會責任感與公

民意識。 

生 S-IV-1 

科技與社會

的互動關

係。 

1.了解建築與日常
生活的關係。 

2.建築對社會的貢
獻與影響。 

3.建築的相關職業

與達人介紹。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【環境教育】 

 

 

第二十一週 

6/29-6/30 

休業式       

 

備註： 

1. 該學期之課程計畫需經學年會議或領域教學研究會討論，並經課發會審議通過。 
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2. 議題融入填表說明： 

(1) 議題融入欄位請依實際情形填入適當的週次。 

(2) 法律規定教育議題：性別平等教育、家庭教育、家庭暴力防治、性侵害防治教育、環境教育。 

(3) 課綱十九項議題：性別平等、人權、環境、海洋、品德、生命、法治、科技、資訊、能源、安全、防災、家庭教育、生涯規 

劃、多元文化、閱讀素養、戶外教育、國際教育、原住民族教育。 

(4) 縣訂議題：長照服務、失智症。 

(5) 其他議題：性剝削防治教育、職業試探、交通安全、媒體素養、消費者保護、食農教育、高齡教育。 
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三、普通班-國中(表七之二) 

114 學年度  七  年級  科技-資訊科技  領域/科目教學計畫表 

第一學期 

教學進度 單元/主題名稱 

學習重點 

學習目標 評量方式 議題融入 

混齡模式 

或備註 

(無則免

填) 

學習表現 學習內容 

第一週 

09/01-

09/05 

第一冊第 1 章資
訊科技導論 

1-1 資訊科技與

人類生活～1-2

資訊科技及其相

關議題 

運 p-IV-2 能利用資
訊科技與他人進行有
效的互動。 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資

訊科技相關之法律、

倫理及社會議題，以

保護自己與尊重他

人。 

資 H-IV-1 個人
資料保護。 

資 H-IV-2 資訊
科技合理使用
原則。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

1.了解資訊科技的
發展趨勢，包含食衣
住行育樂的面向。 

2.了解資料保護及
資訊安全的意涵。 

3.了解數位著作合

理使用原則的意

涵。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

【品德教育】 

 

 

第二週 

09/08-

09/12 

第一冊第 1 章資
訊科技導論 

1-2 資訊科技及

其相關議題 

運 p-IV-2 能利用資
訊科技與他人進行有
效的互動。 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

資 H-IV-1 個人
資料保護。 

資 H-IV-2 資訊
科技合理使用
原則。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

1.了解資訊倫理的
意涵。 

2.了解資訊科技與
相關法律的意涵。 

3.了解媒體與資訊
科技相關議題的意
涵。 

4.了解常見資訊產

業的意涵。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【生涯規劃教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第三週 

09/15-

第一冊第 1 章資
訊科技導論～第
2 章基礎程式設

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

資 H-IV-1 個人
資料保護。 

資 H-IV-2 資訊

1.了解資訊科技的
發展趨勢，包含食衣
住行育樂的面向。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

【性別平等教育】 

【人權教育】 
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09/19 計（1） 

習作第 1章 
運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

科技合理使用
原則。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

2.了解資料保護及
資訊安全的意涵。 

3.了解數位著作合
理使用原則的意涵。 

4.了解資訊倫理的
意涵。 

5.了解資訊科技與
相關法律的意涵。 

6.了解媒體與資訊
科技相關議題的意
涵。 

7.了解常見資訊產

業的意涵。 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第四週 

09/22-

09/26 

第 2 章基礎程式
設計（1） 

2-1 認識演算法

與程式語言 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 H-IV-3 資訊
安全。 

資 A-IV-1 演算

法基本概念。 

1.了解演算法的概
念。 

2.了解流程圖的概

念。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【生涯規劃教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第五週 

09/29-

10/03 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-1 認識演算法

與程式語言～2-

2Scratch 程式設

計-基礎篇、習

作第 2章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 A-IV-1 演算
法基本概念。 

資 P-IV-1 程式

語言基本概

念、功能及應

用。 

1.了解流程圖的概
念。 

2.了解程式語言的
概念與發展。 

3.了解程式語言的
演變，包含低階語言
和高階語言。 

4.了解程式語言的

主要功能。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 
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第六週 

10/06-

10/10 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-1 認識演算法

與程式語言～2-

2Scratch 程式設

計-基礎篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 A-IV-1 演算
法基本概念。 

資 P-IV-1 程式

語言基本概

念、功能及應

用。 

1.了解常見的程式
語言。 

2.了解 Scratch 的
來由與特色。 

3. 了 解  App 
Inventor 的來由與
特色。 

4.了解 Scratch 的

操作介面。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

 
 

第七週 

10/13-

10/17 
(第一次段考

週) 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-2Scratch 程式

設計-基礎篇～

2-3Scratch 程式

設計-計算篇、

習作第 2章(第

一次段考) 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.利用 Scratch 範
例實作簡單動畫。 

2.了解循序結構。 

 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第八週 

10/20-

10/24 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-2Scratch 程式

設計-基礎篇～

2-3Scratch 程式

設計-計算篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解循序結構。 

2.了解選擇結構，

包含單向選擇結構

和雙向選擇結構。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 
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達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

第九週 

10/27-

10/31 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-3Scratch 程式

設計-計算篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解重複結構，

包含計次式迴圈和

條件式迴圈。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【閱讀素養教育】 

 
 

第十週 

11/3-11/7 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-3Scratch 程式

設計-計算篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解重複結構，

包含計次式迴圈和

條件式迴圈。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【閱讀素養教育】 

 
 

第十一週 

11/10-

11/14 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

習作第 2章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

1.了解循序結構。 

2.了解重複結構，包
含計次式迴圈和條

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

【閱讀素養教育】 

 
 



25 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

件式迴圈。 

 
4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第十二週 

11/17-

11/21 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-4Scratch 程式

設計-繪圖篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解 Scratch 的
坐標系統。 

2.了解 Scratch 擴
展的畫筆功能。 

3.了解巢狀結構。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【閱讀素養教育】 

 
 

第十三週 

11/24-

11/28 
(第二次段考

週) 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1） 

2-4Scratch 程式

設計-繪圖篇、

習作第 2章(第

二次段考) 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表

資 A-IV-1 演算
法基本概念。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解演算法的概
念。 

2.了解流程圖的概
念。 

3.了解程式語言的
概念與發展。 

4.了解程式語言的
演變，包含低階語言
和高階語言。 

5.了解程式語言的
主要功能。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【品德教育】 
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達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

6.了解循序結構。 

7.了解選擇結構，包
含單向選擇結構和
雙向選擇結構。 

8.了解重複結構，包
含計次式迴圈和條
件式迴圈。 

9.了解 Scratch 的
坐標系統。 

10.了解 Scratch 
擴展的畫筆功能。 

11.了解巢狀結構。 

第十四週 

12/1-12/5 

第一冊第 2章基

礎程式設計

（1）習作第 2

章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 A-IV-1 演算
法基本概念。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1.了解演算法的概
念。 

2.了解流程圖的概
念。 

3.了解程式語言的
概念與發展。 

4.了解程式語言的
演變，包含低階語言
和高階語言。 

5.了解程式語言的
主要功能。 

6.了解循序結構。 

7.了解選擇結構，包
含單向選擇結構和
雙向選擇結構。 

8.了解重複結構，包
含計次式迴圈和條
件式迴圈。 

9.了解 Scratch 的
坐標系統。 

10.了解 Scratch 
擴展的畫筆功能。 

11.了解巢狀結構。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

 
 

第十五週 

12/8-12/12 

第一冊第 2 章基
礎程式設計（1）
～第 3 章資料處
理應用專題 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資

資 A-IV-1 演算
法基本概念。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、

1.了解演算法的概
念。 

2.了解流程圖的概
念。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

【閱讀素養教育】 

 
 



27 

習作第 2章、3-

1 專題規劃～3-3

園遊會攤會的規

劃 

訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資
訊科技與他人進行有
效的互動。 

運 c-IV-1 能熟悉資
訊科技共創工具的使
用方法。 

運 c-IV-2 能選用適

當的資訊科技與他人

合作完成作品。 

功能及應用。 

資 P-IV-2 結構
化程式設計。 

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

3.了解程式語言的
演變，包含低階語言
和高階語言。 

4.了解程式語言的
主要功能。 

5.了解選擇結構，包
含單向選擇結構和
雙向選擇結構。 

6.了解重複結構，包
含計次式迴圈和條
件式迴圈。 

7.了解 Scratch 的
坐標系統。 

8.了解 Scratch 擴
展的畫筆功能。 

9.了解巢狀結構。 

10.了解專題的架
構。 

11.了解 Google 工
具的特色。 

12.了解 Google 帳
戶的登入與服務。 

13.了解 Google 搜
尋的功能。 

14.了解 Google 搜

尋的搜尋技巧。 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第十六週 

12/15-

12/19 

第 3 章資料處理
應用專題 

3-1 專題規劃～

3-3 園遊會攤會

的規劃 

運 c-IV-1 能熟悉資
訊科技共創工具的使
用方法。 

運 c-IV-2 能選用適

當的資訊科技與他人

合作完成作品。 

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.了解 Google 工
具的特色。 

2.了解 Google 帳
戶的登入與服務。 

3.了解 Google 搜
尋的功能。 

4.了解 Google 搜

尋的搜尋技巧。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第十七週 

12/22-

12/26 

第一冊第 3 章資
料處理應用專題 

3-3 園遊會攤位

的規劃 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.了解 Google 文
件的功能。 

2.了解 Google 文
件的環境。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

【品德教育】 

【國際教育】 
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算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 
 

3.利用 Google 文

件實作計畫書。 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第十八週 

12/29-1/2 

第一冊第 3 章資
料處理應用專題 

3-3 園遊會攤位

的規劃 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資
訊科技與他人進行有
效的互動。 

運 c-IV-1 能熟悉資
訊科技共創工具的使
用方法。 

運 c-IV-2 能選用適

當的資訊科技與他人

合作完成作品。 

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.了解 Google 試
算表的功能。 

2.了解 Google 試
算表的環境。 

3.利用 Google 試

算表實作記帳本。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【國際教育】 

 

 

第十九週 

1/5-1/9 

第一冊第 3 章資
料處理應用專題 

3-3 園遊會攤位

的規劃～3-4 園

遊會的成果報告 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

IV-2 能選用適當的

資訊科技與他人合作

完成作品。 

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.利用 Google 試
算表實作記帳本。 

2.了解 Google 簡

報的功能。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【國際教育】 

 

 

第二十週 

1/12-1/16 

第一冊第 3 章資
料處理應用專題 

3-4 園遊會的成

果報告 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

。 

運 c-IV-1 能熟悉資
訊科技共創工具的使
用方法。 

運 c-IV-2 能選用適

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.了解 Google 簡
報的環境。 

2.利用 Google 簡

報實作成果報告。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 
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當的資訊科技與他人

合作完成作品。 

第二十一週 

1/19-1/20 
(第三次段考

週) 

第一冊第 3 章資
料處理應用專題 

習作第 3章(第

三次段考) 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 c-IV-2 能選用適

當的資訊科技與他人

合作完成作品。 

資 T-IV-1 資料

處理應用專

題。 

1.了解 Google 工
具的特色。 

2.了解 Google 搜
尋的功能。 

3.了解 Google 的
搜尋技巧。 

4.了解 Google 文
件的功能。 

5.了解 Google 試
算表的功能。 

6.了解 Google 試
算表的環境。 

7.利用 Google 試
算表實作記帳本。 

8.了解 Google 簡
報的功能。 

9.了解 Google 簡
報的環境。 

10.利用 Google 簡

報實作成果報告。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【國際教育】 

 

 

第二學期 

教學進度 單元/主題名稱 

學習重點 

學習目標 評量方式 議題融入 

混齡模式 

或備註 

(無則免

填) 
學習表現 學習內容 

第一週 

2/11-2/13 

 

第二冊第 4 章資
料保護與資訊安
全 

4-1 個人資料的

定義～4-2 個人

資料的保護措施 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

 

資 H-IV-1 個人

資料保護。 

1.了解個人資料。 

2.了解有關個人資
料的合理利用。 

3.了解個人資料保
護的相關規定。 

4.了解保護自己個
人資料應注意的事
項。 

5.了解個人資料的

隱私設定。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【人權教育】 

【法治教育】 
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第二週 

2/16-2/20 

第二冊第 4 章資
料保護與資訊安
全 

4-3 資訊安全與

防範措施、習作

第 4章 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

1.了解資安意識的
意義。 

2.了解常見的資安
技術。 

3.了解資安管理的

意涵。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

【法治教育】 

 

 

第三週 

2/23-2/27 

第二冊第 4 章資
料保護與資訊安
全 

4-3 資訊安全與

防範措施、習作

第 4章 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

資 H-IV-1 個人
資料保護。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

1.了解個人資料。 

2.了解有關個人資
料的合理利用。 

3.了解個人資料保
護的相關規定。 

4.了解保護自己個
人資料應注意的事
項。 

5.了解個人資料的
隱私設定。 

6.了解資安意識的
意涵。 

7.了解常見的資安
技術。 

8.了解資安管理的
意涵。 

9.了解使用網路時

要隨時注意的安全

防護措施。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

 
 

第四週 

3/2-3/6 

第二冊第 4 章資
料保護與資訊安
全 

習作第 4章 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

資 H-IV-1 個人
資料保護。 

資 H-IV-3 資訊

安全。 

1.了解個人資料。 

2.了解有關個人資
料的合理利用。 

3.了解個人資料保
護的相關規定。 

4.了解保護自己個
人資料應注意的事
項。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【法治教育】 
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運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

5.了解個人資料的
隱私設定。 

6.了解資安意識的
意涵。 

7.了解常見的資安
技術。 

8.了解資安管理的
意涵。 

9.了解使用網路時

要隨時注意的安全

防護措施。 

第五週 

3/9-3/13 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 計

次式迴圈的積木使

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第六週 

3/16-3/20 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 自
行繪製角色的功能。 

4.了解 Scratch 條
件式迴圈的積木使
用。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨

機取數的積木使

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

 

 

第七週 第二冊第 5 章基 運 p-IV-1 能選用適 資 P-IV-1 程式 1. 了 解 設 計 1.發表 【品德教育】  
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3/23-3/27 
(第一次段考

週) 

礎程式設計(2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇

(第一次段考) 

當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 自
行繪製角色的功能。 

4.了解 Scratch 條
件式迴圈的積木使
用。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

7.了解 Scratch 無

窮迴圈的積木使

用。 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【閱讀素養教育】 

 

第八週 

3/30-4/3 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

4.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

5.了解 Scratch 單
向選擇結構的積木
使用。 

6.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第九週 

4/6-4/10 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 
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4.了解 Scratch 自
行繪製角色的功能。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

7.了解 Scratch 雙

向選擇結構的積木

使用。 

第十週 

4/13-4/17 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

4.了解 Scratch 自
行繪製角色的功能。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

7.了解 Scratch 單
向選擇結構的積木
使用。 

8.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

9.了解 Scratch 運
算的積木使用。 

10.了解 Scratch 
變數的積木使用。 

11.了解 Scratch 

雙向選擇結構的積

木使用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第十一週 

4/20-4/24 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-1 Scratch 程

式設計-遊戲

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 
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篇、習作第 5章 訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

化程式設計。 製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

4.了解 Scratch 自
行繪製角色的功能。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

7.了解 Scratch 單
向選擇結構的積木
使用。 

8.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

9.了解 Scratch 運
算的積木使用。 

10.了解 Scratch 
變數的積木使用。 

11.了解 Scratch 

雙向選擇結構的積

木使用。 

5.學習態度 

6.課堂問答 

第十二週 

4/27-5/1 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-2 Scratch 程

式設計-模擬篇 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 模擬情境
的流程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

4.了解 Scratch 運
算的積木使用。 

5.了解 Scratch 擴
展音樂功能的積木
使用。 

6.了解 Scratch 廣

播訊息的積木使

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第十三週 

5/4-5/8 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、

1. 了 解 設 計 
Scratch 模擬情境

1.發表 

2.口頭討論 
【品德教育】 

【閱讀素養教育】 
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(第二次段考

週) 
5-2 Scratch 程

式設計-模擬篇

(第二次段考) 

構與運算原理。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

的流程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

4.了解 Scratch 運
算的積木使用。 

5.了解 Scratch 擴
展音樂功能的積木
使用。 

6.了解 Scratch 廣
播訊息的積木使用。 

 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

 

第十四週 

5/11-5/15 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

5-2 Scratch 程

式設計-模擬

篇、習作第 5章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 模擬情境
的流程。 

2.了解 Scratch 複
製角色的功能。 

3.了解 Scratch 匯
入角色的功能。 

4.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

5.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

6.了解 Scratch 單
向選擇結構的積木
使用。 

7.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

用。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第十五週 

5/18-5/22 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

習作第 5章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色、自行繪製角
色和匯入角色的功
能。 

3.了解 Scratch 計
次式迴圈的積木使

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 



36 

用。 

4.了解 Scratch 條
件式迴圈的積木使
用。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

 

第十六週 

5/25-5/29 

第二冊第 5 章基
礎程式設計 (2) 

習作第 5章 

運 t-IV-1 能了解資
訊系統的基本組成架
構與運算原理。 

運 t-IV-3 能設計資
訊作品以解決生活問
題。 

運 t-IV-4 能應用運
算思維解析問題。 

運 p-IV-1 能選用適
當的資訊科技組織思
維，並進行有效的表
達。 

運 p-IV-2 能利用資

訊科技與他人進行有

效的互動。 

資 P-IV-1 程式
語言基本概念、
功能及應用。 

資 P-IV-2 結構

化程式設計。 

1. 了 解 設 計 
Scratch 遊戲的流
程。 

2.了解 Scratch 複
製角色、自行繪製角
色和匯入角色的功
能。 

3.了解 Scratch 計
次式迴圈的積木使
用。 

4.了解 Scratch 條
件式迴圈的積木使
用。 

5.了解 Scratch 偵
測的積木使用。 

6.了解 Scratch 隨
機取數的積木使用。 

7.了解 Scratch 單
向選擇結構的積木
使用。 

8.了解 Scratch 無
窮迴圈的積木使用。 

 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【品德教育】 

【閱讀素養教育】 

 

 

第十七週 

6/1-6/5 

第二冊第 6 章數
位著作合理使用
原則 

6-1 數位著作的

意義～6-2 著作

合理使用的判斷 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他

資 H-IV-2 資訊

科技合理使用

原則。 

1.了解數位著作的
意涵。 

2.了解著作人格權
與著作財產權。 

3.了解著作權的種
類。 

4.了解著作受著作

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 
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人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

權法保護的條件。 

5.了解著作的合理
使用。 

6.了解合理使用判

斷的要點。 

第十八週 

6/8-6/12 

第二冊第 6 章數
位著作合理使用
原則 

6-2 著作合理使

用的判斷、習作

第 6章 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

資 H-IV-2 資訊

科技合理使用

原則。 

1.了解著作的合理
使用。 

2.了解合理使用判
斷的要點。 

3.了解合理使用相
關範例。 

4.了解在校園常見

的合理使用情形。 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【人權教育】 

【法治教育】 

【品德教育】 

 

 

第十九週 

6/15-6/19 

第二冊第 6 章數
位著作合理使用
原則 

6-3 著作利用的

其他建議、習作

第 6章 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

運 a-IV-2 能了解資
訊科技相關之法律、
倫理及社會議題，以
保護自己與尊重他
人。 

運 a-IV-3 能具備探

索資訊科技之興趣，

不受性別限制。 

資 H-IV-2 資訊

科技合理使用

原則。 

1.了解數位著作的
意涵。 

2.了解著作人格權
與著作財產權。 

3.了解著作權的種
類。 

4.了解著作受著作
權法保護的條件。 

5.了解著作的合理
使用。 

 

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

 

 

第二十週 

6/22-6/26 
(第三次段考

週) 

第二冊第 6 章數
位著作合理使用
原則 

習作第 6章(第

三次段考) 

運 a-IV-1 能落實健
康的數位使用習慣與
態度。 

 

資 H-IV-2 資訊

科技合理使用

原則。 

1.了解數位著作的
意涵。 

2.了解著作人格權
與著作財產權。 

3.了解著作權的種
類。 

4.了解著作受著作
權法保護的條件。 

5.了解著作的合理
使用。 

6.了解合理使用判

1.發表 

2.口頭討論 

3.平時上課表現 

4.作業繳交 

5.學習態度 

6.課堂問答 

【性別平等教育】 

【人權教育】 

【法治教育】 

【品德教育】 
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斷的要點。 

 

第二十一週 

6/29-6/30 

休業式       

 

備註： 

3. 該學期之課程計畫需經學年會議或領域教學研究會討論，並經課發會審議通過。 

4. 議題融入填表說明： 

(6) 議題融入欄位請依實際情形填入適當的週次。 

(7) 法律規定教育議題：性別平等教育、家庭教育、家庭暴力防治、性侵害防治教育、環境教育。 

(8) 課綱十九項議題：性別平等、人權、環境、海洋、品德、生命、法治、科技、資訊、能源、安全、防災、家庭教育、生涯規 

劃、多元文化、閱讀素養、戶外教育、國際教育、原住民族教育。 

(9) 縣訂議題：長照服務、失智症。 

(10) 其他議題：性剝削防治教育、職業試探、交通安全、媒體素養、消費者保護、食農教育、高齡教育。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


