
壹、彈性學習課程計畫 

【九】年級彈性學習課程計畫 

上學期(21)週共(126)節、下學期(18)週共(108)節，合計(234)節。 

上學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 其他類課程 

第 1－21 週  4 1 1 

總 計 84 21 21 

 

下學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 其他類課程 

第 1-18 週 4 1 1 

總 計 72 18 18 

 
  

數 次 

節 週 
別 

類 

數 次 

節 週 
別 

類 



一、統整性主題/專題/議題探究課程 

(一)課程規劃與實施內涵-國中 

每週學習節數（4）節，上學期(21)週共(84)節、下學期(18)週共(72)節，合計(156)節。 

課程名稱 校園植物地圖與應用 實施年級 9 年級(一) 

課程目標 

1.利用手機 app，認識校園中常見的植物。 

2.繪製校園植物地圖 

3.校園植物觀察與解說。 

4.利用 canva 製作植物標示牌 
5. 植物科技與應用 

核心素養 
具體內涵 

自-J-A1 能應用科學知識、方法與態度於日常生活當中 
自-J-A3 具備從日常生活經驗中找出問題，並能根據問題特性、資源等因素，善用生活週遭的物品、器材儀器、科技設備及資源，

規劃自然科學探究活動 

自-J-B1 能分析歸納、製作圖表、使用資訊及數學運算等方法，整理自然科學資訊或數據，並利用口語、影像、文字與圖案、繪圖

或實物、科學名詞、數學公式、模型等，表達探究之過程、發現與成果、價值和限制等 

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道 
科-J-A1 具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能 

議題融入 閱讀素養、環境教育、生命教育、能源教育 

學習重點 

學習 
表現 

自 pa-Ⅳ-1 能分析歸納、製作圖表、使用資及數學等方法，整理資訊或數據 

自 pe-Ⅳ-2 能正確安全操作適合學習階段的物品、器材儀器、科技設備及資源。能進行客觀的質性觀察或數值量測並詳

實記錄 

自 ah-Ⅳ-2 應用所學到的科學知識 與科學探究方法，幫助自己做出最佳的決定 

運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題 
設 a-IV-2 能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品 

學習 
內容 

自 Gc-Ⅳ-2 地球上有形形色色的生物，在生態系中擔任不同的角色，發揮不同的功能，有助於維持生態系的穩定 

自 Db-Ⅳ-8 植物體的分布會影響水在地表的流動，也會影響氣溫和空氣品質 

自 Gc-Ⅳ-1 依據生物形態與構造的特徵，可以將生物分類 

資 T-IV-2 資訊科技應用專題 



生 A-IV-1 日常科技產品的選用 

表現任務 

1. 走訪校園認識校園中植物，紀錄植物名稱並製作葉片書籤。 

2. 觀察校園植物分布情形，進行植物地圖繪製，紀錄植物名稱及位置 

3. 各組利用平板查詢植物相關資料，利用 canva 製作植物標示牌 

4. 扮演校園植物解說員的角色，進行校園植物解說導覽 
5.理解植物在科技上的應用 

教學資源 智慧黑板、教學影片、手機 app、iNaturalist 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 

第 1-3 週 課程介紹 

1.本學期課程介紹 
2.本學期課程要求 
3.校園走透透 

3 

自然領域-生物 

環境教育 

 

第 4-6 週 認識校園植物 

1.APP 軟體介紹 : 形色 及 inaturalist 
2.APP 軟體下載、安裝與使用說明 : 
3.學生使用 APP 在校園中查詢常見植物至少 10 種，紀錄所查閱

到的植物名稱，完成學習紀錄 
4.請各組發表查詢過程中，印象最深刻的植物名稱。 
5.完成小組合作學習單 

3 

環境教育 
閱讀素養 

第 7-9 週 繪製校園植物地圖 

1.複習「外來種」、「原生植物」的概念。 
2.說明地圖繪製方法。 
3.探查校園植物分布情形。 
4.進行植物地圖繪製。 
5.進行分組報告。 

3 

環境教育 
閱讀素養 

第 10-12 週 製作植物標示牌 

1. 平板查詢植物相關資料， 

2. APP 軟體介紹 : 形色及 inaturalist A 軟體下載、安裝與使

用說明 

3 

 

第 13-15 週 校園植物解說員 

1.教師示範說明如何進行植物解說(分布區域、植物的特徵、植

物的應用)。 

2.各組討論報告的植物種類，以先前製作的校園植物地圖中的植

物為主，不重複為原則。 

3.教師說明各組導覽時要說明的主要重點項目，並分配導覽順序

3 

環境教育 
閱讀素養 



以及路線規劃。 
4.各組進行校園植物解說(每組 5分鐘介紹植物 1-2 種，可由各
組自行決定介紹的植物種類，但不得重複。) 

第 16-18 週 認識植物科技 
1.透過影片(植物變柴油生質能源夯、藻類燃油不是夢！ 艾克森
美孚基改成功、自體發光植物取代路燈未來行道樹都是路燈)
與教師解說，讓學生理解何謂「生質能源」、「基因工程」。 

3 
環境教育 
能源教育 

第 19-21 週 
 植物科技之應用 

教師介紹植物生物科技的應用 
3 

環境教育 
能源教育 

 

課程名稱 SDGs 與人類生活 實施年級 9 年級(二) 

課程目標 

1.了解植物適應環境的演變：農業生產與傳統產業、文學裡的植物、名畫裡的植物。 

2.了解人類對環境與生物的影響：人類環境生態汙染問題、環境經典著作、人與環境關係的演變。 

3.能落實對生物及環境的保育工作。 

核心素養 

具體內涵 

自-J-A3 具備從日常生活經驗中找出問題，並能根據問題特性、資源等因素，善用生活週遭的物品、器材儀器、科技設備及資源，

規劃自然科學探究活動 

自-J-B1 能分析歸納、製作圖表、使用資訊及數學運算等方法，整理自然科學資訊或數據，並利用口語、影像、文字與圖案、繪圖

或實物、科學名詞、數學公式、模型等，表達探究之過程、發現與成果、價值和限制等 

自-J-B3 透過欣賞山川大地、風雲雨露、河海大洋、日月星辰，體驗自然與生命之美 

社-J-A2 覺察人類生活相關議題，進而分析判斷及反思，並嘗試改善或解決問題 

社-J-A3 主動學習與探究人類生活相關議題，善用資源並規劃相對應的行動方案及創新突破的可能性 

議題融入 閱讀素養、環境教育、食農教育、生命教育 

學習重點 
學習 

表現 

自 ai-Ⅳ-3 透過所學到的科學知識和科學探索的各種方法，解釋自然現象發生的原因，建立科學學習的自信心 

自 po-Ⅳ-1 能從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體中，進行各種有計畫的觀察，進而能察覺問

題 

自 tr-Ⅳ-1 能將所習得的知識正確 的連結到所觀察到的自然現象及實驗數據，並推論出其中的關聯，進而運用習得的知

識來解釋自己論點的正確性 

社 2a-Ⅳ-1 敏銳察覺人與環境的互動關係及其淵源 

地 1a-Ⅳ-2 說明重要環境、經濟與文化議題間的相互關係 



學習 

內容 

自 La-Ⅳ-1 隨著生物間、生物與環境間的交互作用，生態系中的結構會隨時間改變，形成演替現象 

自 Lb-Ⅳ-2 人類活動會改變環境，也可能影響其他生物的生存 

自 Lb-Ⅳ-3 人類可採取行動來維持生物的生存環境，使生物能在自然環境中生長、繁殖、交互作用，以維持生態平衡 

自 Na-Ⅳ-3 環境品質繫於資源的永續利用與維持生態平衡 

地 Ae-Ⅳ-1 臺灣農業經營的特色 

地 Cb-Ⅳ-1 農業生產與地理環境 

表現任務 

1. 討論達成 SDGs 的具體行動，並分組報告 

2. 創作一首詩，內容以植物為師，並進行同儕分享 

3. 研讀《西雅圖的天空》、《怎麼能夠出賣空氣？》、《寂靜的春天》等書，並結合永續發展的議題分享讀後心得 

4. 利用學習單，落實保護地球的具體作為。 

教學資源 智慧黑板、網路資源、書籍 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 

第 1-3 週 
 課程介紹 

1.介紹 SDGs 永續發展 17 項目標。。 
2. 討論達成 SDGs 的具體行動有哪些? 
3.從系統思考觀點討論 SDGs 永續發展目標的目的。 

3 閱讀素養 

第 4-6 週 
 

植物適應環境的演變-農業生產與
傳統產業 

1.從歷史看台灣的傳統產業。 
2.農業生產類型的變遷。 
3.從 SDGs 永續發展目標來思考臺灣農業未來發展對策。 

3 社會領域 

第 7-9 週 
 

文學與植物的水乳交融 1.《如詩般的植物課: 華德福教學引導》。從充滿詩意、哲理、
人文關懷的角度來看植物。 
2.以植物為師，創作一首詩來描述內心的感受。 

3 語文領域 
(國文) 

第 10-12 週 
 

分組報告，SDGs 的具體行動，並
融入世界名畫內的植物，連結人類
與環境的關係 

教師介紹印象派畫家莫內一系列有關花的畫作中去探討永續城市
與社區的規劃與設計。 

3 藝術領域 
(視覺藝術) 

第 13-15 週 
 

人類對環境與生物的影響-環境經
典著作 

1.研讀《西雅圖的天空》、《怎麼能夠出賣空氣？》、《寂靜的春
天》，並分享讀後心得，從 SDGs 永續發展目標來思考環保政策。 

3 環境教育 
語文領域 
(國文) 

第 16-17 週 
 

人類對環境與生物的影響-人與環
境關係的演變 

1.人與環境關係的演變:資源使用的轉變。 
2.當代社會轉機：循環型社會的重要性。 
3.永續發展的未來：循環型社會。 
4.環保標章。 

2 環境教育 
社會領域 



5.自然保育與永續經營。 

第 18 週 
 

落實保護地球的具體方法，自己可
以怎麼做？ 

1.減塑、限制塑膠生產和使用，是一項全球性的迫切任務。 
2.我們日常生活中，包括食、衣、住、行、育、樂各項活動，都可
以選購和使用環保產品，只要在各個層面都落實綠色生活，不但
可降低對環境的衝擊，也可以保護地球。 
3.生活中做環保的具體方法。 
4.利用學習單，評鑑自己的環保習慣。 
 

1 環境教育 
食農教育 
閱讀素養 
 

 

 

課程名稱 藝數遊戲 實施年級 九年級(一) 

課程目標 

1.能理解解決問題的四大階段(理解→計畫→執行→檢討)。 

2.能理解思考的重要性。 

3.能應用解決問題的思考模式在生活上。 

4.探討生活上的藝術問題。 

5.能運用解決問題的四大階段解決數學問題。 

6.能觀察鉅細靡遺，敏銳細心觀察事物。 

7.能夠依據已知的資訊，進行綜合線索彙整做出判斷。 

8.能多角度思考，找出貌似不相關事物間的連結。 

9.能跳出知識框架，不受限地發揮想像。 

10.能善用所學，舉一便可反三，類推能力提升。 

11.能夠將所得的資訊依序歸類，並條理分明整理。 

12.能夠將抽象轉化為具體，進行邏輯思考運算。 

13.能理解言外之意，洞察所要表達的訊息。 

14.能夠將所有資訊去蕪存菁、淘汰不必要的資訊，得到最關鍵的核心。 

15.能夠專注在所需記憶的事物，並快速提取反應作答。 

核心素養 
具體內涵 

A1 身心素質與自我精進 

數-J-A1 對於學習數學有信心和正向態度，能使用適當的數學語言進行溝通，並能將所學應用於日常生活中。 

A2 系統思考與解決問題 



數-J-A2 具備有理數、根式、坐標系之運作能力，並能以符號代表數或幾何物件，執行運算與推論，在生活情境或可理解的想像情

境中，分析本質以解決問題。 

B1 符號運用與溝通表達 

數-J-B1 具備處理代數與幾何中數學關係的能力，並用以描述情境中的現象。能在經驗範圍內，以數學語言表述平面與空間的基本

關係和性質。能以基本的統計量與機率，描述生活中不確定性的程度。 

C2 人際關係與團隊合作 

數-J-C2 樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問題的多元解法。 

自-J-A1 能應用科學知識、方法與態度於日常生活當中。 

藝-J-A2 嘗試設計思考，探索藝術實踐解決問題的途徑。 

藝-J-B1 應用藝術符號，以表達觀點與風格。 

議題融入 品德教育、閱讀素養教育、人權教育、國際教育 

學習重點 

學習 
表現 

a-IV-1 理解並應用符號及文字敘述表達概念、運算、推理及證明。 

d-V-6 理解基本計數原理，能運用策略與原理，窮舉所有狀況。 

n-IV-7 辨識數列的規律性，以數學符號表徵生活中的數量關係與規律。 

r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。 

s-IV-1 理解常用幾何形體的定義、符號、性質，並應用於幾何問題的解題。 

s-IV-16 理解簡單的立體圖形及三視圖的平面展開圖，並能計算立體圖形的表面積、側面積和體積。 

s-IV-4 理解平面圖形全等的意義，知道圖形經平移、旋轉、鏡射後仍保持全等，並能應用於解決幾何與日常生活的問題。 

s-IV-5 理解線對稱的意義和線對稱圖形的幾何性質，並能應用於解決幾何與日常生活的問題。 

s-IV-8 理解特殊三角形、特殊四邊形和正多邊形的幾何性質及相關問題。 

2-V-2  能規劃最佳化的問題解決活動，並正確安全操作之。 

視 1-Ⅳ-1 能使用構成要素和形式 原理，表達情感與想法。 

視 1-Ⅳ-2 能使用多元媒材與技法， 表現個人或社群的觀點。 

視 2-Ⅳ-2 能理解視覺符號的意義， 並表達多元的觀點。 

學習 
內容 

N-8-3 認識數列：生活中常見的數列及其規律性（包括圖形的規律性）。 

N-8-4 等差數列：等差數列；給定首項、公差計算等差數列的一般項。 



S-7-1 簡單圖形與幾何符號：點、線、線段、射線、角、三角形與其符號的介紹。 

S-7-4 線對稱的性質：對稱線段等長；對稱角相等；對稱點的連線段會被對稱軸垂直平分。 

S-7-5 線對稱的基本圖形：等腰三角形；正方形；菱形；箏形；正多邊形。 

S-8-4 全等圖形：全等圖形的意義（兩個圖形經過平移、旋轉或翻轉可以完全疊合）；兩個多邊形全等則其對應邊和對應

角相等（反之亦然）。 

S-8-7 平面圖形的面積：正三角形的高與面積公式，及其相關之複合圖形的面積。 

S-9-11 證明的意義：幾何推理（須說明所依據的幾何性質）；代數推理（須說明所依據的代數性質）。 

S-9-12 空間中的線與平面：長方體與正四面體的示意圖，利用長方體與正四面體作為特例，介紹線與線的平行、垂直與

歪斜關係，線與平面的垂直與平行關係。 

S-9-13 表面積與體積：直角柱、直圓錐、正角錐的展開圖；直角柱、直圓錐、正角錐的表面積；直角柱的體積。 

EFb-V-1 觀察星空。 

視 E-Ⅳ-1 色彩理論、造形表現、符號 意涵。  

視 E-Ⅳ-2 平面、立體及複合媒材的表現技法。 

視 A-Ⅳ-2 傳統藝術、當代藝術、視覺 文化。 

表現任務 

1.學生專注聆聽各式桌遊的操作方式，並能投入參與各式桌遊的課程活動。 

2.學生能透過團隊合作，討論桌遊有利的得分方式，並能盡全力為團隊競賽獲取高分。 

3.學生能透過同組討論、跑桌討論以解決桌遊中的數學題。 

4.學生能展現出分組合作學習與跑桌討論該有的態度與方法。 

5.學生能將自己的桌遊單，經過檢討後訂正錯誤地方，將學習單完整書寫。 

6.學生能省思自己在整個課堂的活動的成長，並書寫心得感想。 

教學資源 

1.自編教材 

2.教學影片 

3.學習單 

4.簡報 

5.桌遊 

6.BGA 教學網站 



教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 

第 1-3 週 

藝「數」力——推理觀察力 
格格不入 
Blokus 

桌遊——格格不入 
1.又稱「俄羅斯方塊棋」、「德國圍棋」，為西元 2000 年所設計出的抽
象策略遊戲。 
2.佔領圈地：利用手上的方塊擴張地盤，並且將對手圍起來。 
3.遊戲規則說明 
(1)認識連方塊：顏色共四種，一人一種顏色，各有 21 塊不同形狀的
連方塊。 
(2)每位玩家須從角落出發，以「角對角」方式連接下一個連方塊，
但不可與自己的連方塊的邊觸碰。若玩家無法放置任何一個連方塊
時。則該玩家遊戲結束，直到所有玩家皆無法放置為止。 
(3)計算剩餘連方塊的格子數量，遊戲由格數最少者獲勝。 
4.隨機四人分組進行切磋。 
5.各組討論，找尋桌遊的制勝法則是什麼。 
6.各組上台分享並實際操作。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 
國際教育 

第 4-6 週 

藝「數」力——觀察想像力 
機智連方塊 
藝術的數學密碼——索瑪立體 
Soma Cube 

機智連方塊 
1.俄羅斯方塊是利用連方塊的組合，旋轉或左右移動，將區塊填補成
整列後，則會消除那一列，以消除列數越多則得分越高。 
2.以此為發想，利用格格不入桌遊拼片，進行圖形拼湊。 
3.讓學生完成學習單。 
裝嵌遊戲 Soma Cube 
1.【話數學史】索瑪立方塊是由丹麥皮亞特‧海恩(Piet Hein)發明
的。 
    1936 年，海恩在聆聽偉納‧海森伯格演講“量子物理”的場合，
構思出索瑪立方塊的。當時這位德國物理學家講述把空間切割成立
方體。海恩敏銳想像將四個以內，大小相同的立方體，以面相連接，
構成的所有不規則形狀，可以重組成一個較大的立方體，很快地在紙
上塗塗畫畫，確定這總體積為 27 個單位的七片形狀可以組成一個 
3x3x3 的立方體，索瑪立方塊從此誕生。 
2.利用 USL 方塊組裝出學習單上七個構造不同的方塊，由 27 個大小
相同的小正方體所組成的三連方塊或四連方塊。 
3.了解七個元件使用的方塊數量、體積及重疊面數量，以熟悉這七個
元件的構造。 
4.試著使用這七個連方塊組合成一個 3x3x3 的大立方體並做圖形記
錄，再觀察完成的成品思考學習單上的問題。 
5.挑戰其他立體圖形的樣子，從平面到立體的組合，成功組成後，並
進行圖形紀錄。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 
國際教育 



第 7-9 週 

藝「數」力——判斷力 
神奇形色牌 SET 

桌遊——神奇形色牌 
1.由幾何形狀和顏色所構成的紙牌遊戲。 
2.說明牌上的四大特性，進而說明判斷 SET 牌組。 
3.遊戲規則說明 
(1)洗混 81 張牌卡面朝下成為牌庫，並翻出 12 張牌面朝上，放在桌
面上排成 3x4 的長方形。 
(2)每當有玩家發現一組「SET」，他必須大聲喊出「SET！」，並把這
3張牌卡挑出，經大家確認後，玩家便可保留這一組 SET，接著從牌
庫再補 3張牌卡到桌面上。 
(3)若所有玩家都無法從桌面上這 12 張牌卡發現「SET」，則再從牌庫
補 3張牌，此時桌面上有 15 張牌卡，排成 3x5 的長方形，再繼續接
由大家觀察判斷是否有「SET」。 
4.隨機 4-5 人分組進行切磋。 
5. 將自己所贏的「SET」牌組畫下來，並試著檢查有沒有錯誤。 
6. 請常勝軍同學分享策略能夠快速判斷出 SET 牌組。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 
 

第 10-11 週 

藝「數」力——觀察力 
探索星座奧妙 
直角坐標平面、平面圖形、線對稱 

一、引起動機 

1. 以問答方式來詢問學生是否有看過十二星座圖 

2. 配合學習單介紹十二星座的名稱 

3. 以學習單幫忙學生快速複習對稱圖形的概念，並結合十二星座與

對稱圖形概念十二星座裡是否有對稱圖形 

二、教學活動 

(一) 直角坐標平面複習與應用 

1. 幫忙學生複習直角坐標平面概念。 

2. 搭配學習單，讓學生寫出巨蟹座、白羊座及獅子座每個星宿的坐

標位置。 

3. 將巨蟹座、白羊座及獅子座架在坐標平面上，以星座盤的方位為

方位，請學生完成巨蟹座、白羊座及獅子座的象限，以及彼此間

的相對位置。 

(二) 環境教育 

1. 配合學習單，讓學生了解現在因為人類活動，造成許多光害，導

致越來越難觀測到星星，道出環境保護的概念。 

2. 接著請學生分組（一組大約 4-6 人，老師可依照課程自行調整人

數），思考還有哪些人類破壞大自然或是生態例子 

3. 將例子用麥克筆寫在全開海報紙並想出是否有解決或是改善方

法，盡量越多越好，接著再請各組輪流上台報告。 

2 

人權教育 

環境教育 
自然科學領域-
地球科學 



4. 配合學習單，請學生寫下一種他所關注的環境問題以及其解決方

法（可以是今日同學上台發表的內容，抑或是自己想的）。 

三、緩衝與總結 

1. 統整學生們的保育方式，傳達環境保育、愛護大自然的理念給學

生。 

2. 幫學生快速複習今日所學的直角坐標平面與線對稱圖形概念。 

一、引起動機 

藉由星座命名的故事資料，透過學習單，選用「星座的故事」和直角

坐標系統，來為星座劇場中的角色設立座標點，藉由故事角色發生的

故事，藉機引起學生學習興趣。 

二、教學活動 

（一）實際演練 

請學生先閱讀一遍學習單上星座的故事，再藉由星座地圖（直角坐標

系統），對照劇場角色中的座標，依照劇情來畫出角色移動的路徑（方

程式）。 

（二）解題思考 

藉由代入故事中的方程式，來作圖方程式的軌跡，並再藉由幾何的圖

形，找出其隱含的代數意義，然後再變更故事情節，找出與二元一次

聯立方程式的關係，一步一步地推進到我們的數學原理。 

三、總結 
提供同學網路資源，如果對今天課程的星座故事很有興趣，想要更深
入了解其他星座，可以再自己上網搜尋，深入學習。 

第 12-14 週 

藝「數」力——觀察力 

錯覺藝術——鑲嵌 

錯覺藝術——鑲嵌認識 
1.認識鑲嵌大師——費雪。介紹費雪的畫作，從中觀察鑲嵌的原理並
欣賞圖案。 
2.讓同學完成學習單。 
錯覺藝術——鑲嵌製作 
1.鑲嵌製作原理：幾何圖形的運用，讓學生由三角形、正方形及正六
邊形來設計鑲嵌圖案。 
2.讓同學完成學習單。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 
藝術領域-視覺藝
術 

第 15-17 週 

藝「數」力——創造力 
生活幾何——摺紙藝術 

生活幾何——摺紙藝術 
八芒星與聖誕樹 
1.芒星是一種星型多邊形，由 n 個全等的等腰三角形和一個正 n 多
邊形組成的平面圖形。芒星在藝術、歷史和占卜都有很大的影響。 

3 
品德教育 

閱讀素養教育 



2.生活中的芒星尋找：試著找出在生活中哪些地方有芒星的出現，並
寫在學習單上。 
3.利用八張正方形紙，觀看影片，製作小小八芒星。 
八芒星與聖誕樹 
1.觀看「3D Paper Christmas Tree」影片，製作立體聖誕樹。 
2.在屬於自己的立體聖誕樹，添增不一樣的獨特點子，讓學生發揮創
意，設計彩繪美麗圖案，再結合八芒星，做出屬於自己獨一無二的聖
誕樹。 
 

藝術領域-視覺藝
術 

第 18-20 週 

藝「數」力——語言記憶力 

字畫藏成語 

達文西密碼/終極密碼 

Da Vinci Code 

文字畫藏訊息 
1.中國古代有許多書畫家，都同意「書畫同源」之說，元代大畫家兼
書法家趙孟頫就主張 繪畫應當是「寫」畫而非「畫」畫，後代的書
畫藝術家也發展出許多有趣的文字畫作品。利用文字畫的延伸，我們
用文字寫畫出一樣物品，把它的各部內容拆解再用「文字寫」、「畫出
來」，稱為文字拆解圖。 
2.讓學生想像數個文字拆解圖，猜出所代表的東西是什麼，並進而設
計出自己的文字拆解圖。 
3.待同學皆完成文字拆解圖後，利用實物投影讓同學一同猜測所代
表的東西是什麼。 
達文西密碼/終極密碼 
Da Vinci Code 
1.此桌遊是猜數字策略遊戲，以最後密碼沒被猜出的人為獲勝者。由 
0~11 的數字黑白牌 組成，並且添增橫槓黑白牌作為鬼牌使用，增加
難度。  
2.致勝之道:隱藏自己的密碼，猜測對方的密碼;推敲所有可能的結
果，一步一步揭發對方的密碼。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 

藝術領域-視覺藝

術 

第 21 週 

藝「數」力——邏輯力 
認識 ARG 
解一元一次不等式 

介紹 ARG 的意思、類型、以及加密方式後，讓學生練習解決加密後的

一元一次不等式，再來讓學生也試著想出幾套加密方式、以及加密過

的不等式。 
最後製作一些較為簡單架構、且以一元一次不等式為題目的謎題(例
如:以下一元一次不等式的整數解，為下一道題目卡所在的班級櫃的
號碼)，藉此讓學生能參與到遊戲、也能對一元一次不等式有更多的
理解。 

1 

品德教育 

閱讀素養教育 
國際教育 

 

 



課程名稱 藝數遊戲 實施年級 九年級(二) 

課程目標 

1.利用不同素材的操作，活化因果關係邏輯思考能力，提升解決問題的效率與品質。 

2.利用不同素材的操作，學習符號表徵的轉換，以解決生活中的問題。 

3.利用不同素材，進行思辨及解決問題，團隊合作的效能較個人工作的效能好。 

核心素養 

具體內涵 

A2 系統思考與解決問題 

數-J-A2 具備有理數、根式、坐標系之運作能力，並能以符號代表數或幾何物件，執行運算與推論，在生活情境或可理解的想像情

境中，分析本質以解決問題。 

B1 符號運用與溝通表達 

數-J-B1 具備處理代數與幾何中數學關係的能力，並用以描述情境中的現象。能在經驗範圍內，以數學語言表述平面與空間的基本

關係和性質。能以基本的統計量與機率，描述生活中不確定性的程度。 

C2 人際關係與團隊合作 

數-J-C2 樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問題的多元解法。 

社-J-A2 覺察人類生活相關議題，進而分析判斷及反思，並嘗試改善或解決問題。 

社-J-B1 運用文字、語言、表格與圖像等表徵符號，表達人類生活的豐富面貌，並能促進相互溝通 與理解。 

議題融入 品德教育、閱讀素養教育、科技教育 

學習重點 

學習 

表現 

d-IV-2 理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機率到簡單的日常生活情

境解決問題。 

地 1a-Ⅳ-1 說明重要地理現象分布特性的成因。 

社 1a-Ⅳ-1 發覺生活經驗或社會現象與社會領域內容知識的關係。 

社 1b-Ⅳ-1 應用社會領域內容知識解析生活經驗或社會現象。 

學習 

內容 

D-9-2 認識機率：機率的意義；樹狀圖（以兩層為限）。 

D-9-3 古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱性的物體（圖釘、圓錐、

爻杯）之機率探究。 

地 Aa-Ⅳ-2 全球海陸分布。 



第 1-3 週 
數學桌遊 

桌遊：情書 

1.同學專心聆聽老師講解「情書」桌遊的規則。 
2.分組討論並體驗「情書」桌遊的進行方式。 
3.同組互動討論，學習各種牌的功能。 
4.同組互動討論，學習各種牌發動功能時的限制。 
5.分組討論如何達成勝利。 
6.分組討論猜測時，各種牌的剩餘數量，以提升猜中的機率。 
7.書寫「情書」學習單，同桌先書寫並討論。 
8.全班各組均派人至他組跑桌，進行學習單討論。 
9.回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 
10.透過操作、討論完成學習單的答案。 
11.各組派員發表學習單討論的結果。 
12.教師將同學的答案統整歸納，並給予回饋。 
13.同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 

 

第 4-6 週 
數學桌遊 

大兵日記 

1.同學專心閱讀「大兵日記-初階」學習單的遊戲規則，並了解符
號意義，及鑰匙的撿拾規定。 
2.分組討論「大兵日記-初階」學習單，並完成書寫。 
3.同學專心閱讀「大兵日記-進階」學習單的遊戲規則，並了解符
號意義，及鑰匙的撿拾規定。 
4.分組討論「大兵日記-進階」學習單「問題一」，並完成書寫。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 

 

地 Bi-Ⅳ-1 自然環境背景。 

歷 Ob-Ⅳ-2 美洲和澳洲的政治與文化。 

表現任務 

1.學生專注聆聽各式桌遊的操作方式，並能投入參與各式桌遊的課程活動。 

2.學生能透過團隊合作，討論桌遊有利的得分方式，並能盡全力為團隊競賽獲取高分。 

3.學生能透過同組討論、跑桌討論以解決桌遊中的數學題。 

4.學生能展現出分組合作學習與跑桌討論該有的態度與方法。 

5.學生能將自己的桌遊單，經過檢討後訂正錯誤地方，將學習單完整書寫。 

6.學生能省思自己在整個課堂的活動的成長，並書寫心得感想。 

教學資源 

1.學習單。 

2.印加寶藏桌遊、海底探險桌遊、情書桌遊、終極密碼桌遊。 

3.教學簡報。 

4.BGA 教學網站 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 



5.分組討論「大兵日記-進階」學習單「問題二」、「問題三」。 
6.全班各組均派人至他組跑桌，進行學習單討論。 
7.將「大兵日記-進階」學習單「問題二」、「問題三」完成書寫。 
8.各組派員發表學習單討論的結果。 
9.教師將同學的答案統整歸納，並給予回饋。 
10.將「大兵日記-進階」學習單「問題一」、「問題二」、「問題
三」統整，完成「大兵日記-進階」學習單。 
 

第 7-10 週 
數學桌遊 

桌遊：終極密碼 

1.同學專心聆聽老師講解「終極密碼」桌遊的規則。 
2.分組討論並體驗「終極密碼」桌遊的進行方式。 
3. 同組互動討論，學習數字牌的排列位置，將手牌放到正確的位
置。 
4.同組互動討論，經由公開資訊，評估每張牌的可能數字。 
5.同組互動討論，經由公開資訊，找出可以猜中「機率」最高的
牌。 
6.分組討論並複習體驗「終級密碼」桌遊的進行方式。 
7.全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽。 
8.同組互動討論，學習如何經由公開資訊，找出可以猜中「機
率」最高的牌。 
9.紀錄每次競賽的成績。 
10.將各組的成績加總計算競賽總和。 
11.同組互動討論，學習如何經由公開資訊，找出可以猜中「機
率」最高的牌。 
12.書寫「終極密碼」學習單，同桌先書寫並討論。 
13.全班各組均派人至他組跑桌，進行學習單討論。 
14.回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 
15.透過操作、討論完成學習單的答案。 
16.各組派員發表學習單討論的結果。 
17.教師將同學的答案統整歸納，並給予回饋。 
18.同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 
19.紀錄各組討論的情形。 
20.檢視每位同學學習單的書寫情形。 

4 

品德教育 

閱讀素養教育 

 

第 11-13 週 
數學桌遊 

桌遊：海底探險 

1.分組討論並複習體驗「海底探險」桌遊的進行方式。 
2.全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽。 
3.同組互動討論，學習如何估算含氧量，讓自己可以安全的回到
潛水艇內。 
4.紀錄每次競賽的成績。 
5.將各組的成績加總計算競賽總和。 
6.書寫「海底探險」學習單，同桌先書寫並討論。 
7.全班各組均派人至他組跑桌，進行學習單討論。 

3 

品德教育 

閱讀素養教育 

科技教育 

自然科學領域-地球

科學 



8.回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 
9.透過操作、討論完成學習單的答案。 
10.各組派員發表學習單討論的結果。 
11.教師將同學的答案統整歸納，並給予回饋。 
12.同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 
13.紀錄各組討論的情形。 
14.檢視每位同學學習單的書寫情形。 

社會領域-地理 

第 14-17 週 
數學桌遊 

桌遊：印加寶藏 

1.同學專心聆聽老師講解「印加寶藏」桌遊的規則。 
2.分組討論並體驗「印加寶藏」桌遊的進行方式。 
3.同組互動討論，各種情形下被迫回家的機率。 
4.同組互動討論，安全的狀況下，如何分配寶藏。 
5.同組互動討論，1 人 1 組的四人局、2 人 1 組的八人局之差異，
及如何分配探險或回家。 
6.全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽。 
7. 同組互動討論，學習如何評估風險「機率」及寶藏「機率」，
讓自己有最高的獲益。 
8.能正確的撿拾回家路上的寶藏，並留下無法分割的部份。 
9.紀錄每次競賽的成績。 
10.將各組的成績加總計算競賽總和。 
11.能正確的撿拾回家路上的寶藏，並留下無法分割的部份。 
12.書寫「印加寶藏」學習單，同桌先書寫並討論。 
13.全班各組均派人至他組跑桌，進行學習單討論。 
14.回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 
15.透過操作、討論完成學習單的答案。 
16.各組派員發表學習單討論的結果。 
17.教師將同學的答案統整歸納，並給予回饋。 
18.同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 
19.紀錄各組討論的情形。 
20.檢視每位同學學習單的書寫情形。 

4 

品德教育 

閱讀素養教育 

科技教育 

社會領域-地理 

第 18 週 
數學桌遊 

期末回饋與反思 

1.依照自己喜好，複習並操作這學期桌遊。 
2.引導學生將這學習所學，依自己成長的部份勾選。 
3.將這學期的感想、收穫書寫在期末回饋單上，以提供具體的建
議。 
4.依照自己喜好，複習並操作這學期桌遊。 

1 

品德教育 

閱讀素養教育 

 

  



課程名稱 全球關聯 
實施年

級 
9 年級 

課程目標 

1. 引導學生閱讀，藉由關注國際時事，讓學生能認識世界的變遷與發展。 

2. 藉由不同主題切入各項全球重要議題，能增進學生對歷史、地理、公民與社會學科及領域知識的探究與理解能力。 

3. 透過蒐集資料、小組討論報告等方式，進而發展學生溝通互動、團隊合作、問題解決的素養。 

核心素養 

具體內涵 

社-J-B1 運用文字、語言、表格與圖像等表徵符號，表達人類生活的豐富面貌，並能促進相互溝通與理解。 

社-J-B2 理解不同時空的科技與媒體發展和應用，增進媒體識讀能力，並思辨其在生活中可能帶來的衝突與影響。 

社-U-C3 珍視自我文化的價值，尊重並肯認多元文化，關心全球議題，以拓展國際視野，提升國際移動力。 

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。 

科-J-C2 運用科技工具進行 溝通協調及團隊合作，以完成科技專題活動。 

議題融入 
自然領域、科技領域、綜合領域 

資訊教育、多元文化、人權教育、生涯規劃、國際教育、海洋教育、食農教育 

學習重點 

學習 

表現 

歷 2a-Ⅴ-1 連結本土歷史經驗與他國的歷史發展，深化對史事脈絡的理解，發展全球視野。 

地 2a-Ⅴ-2 連結地理視野、地理系統的概念，體認生活中各種現象的全球關連。 

社 3b-Ⅳ-1 適當選用多種管道蒐集與社會領域相關的資料。 

社 3b-Ⅳ-3 使用文字、照片、圖表、數據、地圖、年表、言語等多種方式，呈現並解釋探究結果。 

運 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

學習 

內容 

地 1c-Ⅳ-2 反思各種地理環境與議題的內涵，並提出相關意見。 

公 Bl-Ⅳ-5 不同分配資源的方法，各有哪些優缺點？ 

歷 Ib-Ⅴ-3 區域合作與經貿統合的追求。 

歷 Nb-Ⅴ-3 全球化與多元文化。 

公 Dd-Ⅴ-1 全球化會對國家治理帶來哪些挑戰？ 我國面臨的議題有哪些？ 

資 T-IV-1 資料處理應用專題。 

表現任務 

1. 透過小組分工按時完成資料的蒐集與閱讀。 

2. 合力完成各階段各組的口頭報告及學習單。 

3. 養成尊重聆聽他人報告的態度，懂得舉手發表個人意見，並能接受他人不同觀點。 

教學資源 智慧黑板、學習單、教學影片、平板 



第一學期 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 

第 1週 
 

課程介紹 1.本學期課程介紹 
2.本學期課程要求 1 

社會領域 
科技領域 

第 2-4 週 
 

疫情時代下的全球關聯—Part 1 1.說明新冠肺炎疫情之發生與傳播。 
2.分組討論影響生活之層面(國內)。 
3.說明新冠肺炎疫情對於各產業之影響。 
4.分組討論受疫情影響而興起或沒落之產業。 

3 

科技領域 
多元文化 
資訊教育 
人權教育 

第 5-7 週 
 

疫情時代下的全球關聯—Part 2 1.瞭解全球關聯之現象。 
2.舉例疫情時代下出現之議題：族群歧視、資源分配、 
國際觀光、國際移工… 

3.小組蒐集資料與整理。 
4.小組報告。 

3 

科技領域 
多元文化 
資訊教育 
人權教育 

第 8-10 週 

 

穿越全球化的金色拱門—Part 1 1.說明麥當勞的市場區位。 
2.從自動點餐機說明餐飲業未來面臨的挑戰。 

3 

綜合領域 
社會領域 
生涯規劃 
環境教育 

第 11-13 週 
 

穿越全球化的金色拱門—Part 2 1.討論食安問題與解決策略。 
2.小組蒐集資料與整理。 
3.小組報告。 3 

綜合領域 
生涯規劃 
環境教育 

食農教育 

第 14-15 週 
 

烏俄戰爭下的全球關聯—Part 1 1.認識俄羅斯及烏克蘭的地理位置、歷史淵源、特色文化等。 
2.說明戰爭爆發與發展。 

2 

國際教育 

多元文化 

人權教育 
科技教育 

第 16-18 週 
 

烏俄戰爭下的全球關聯—Part 2 1.分組討論戰爭帶來的衝擊與影響，如生命及健康的損傷、 
全球糧食短缺、能源危機、國際制裁、國際組織、難民潮、 
環境壞等議題。 
2.小組分工上網蒐集相關資料與整理，製作成 ppt 口頭報告。 

3 

國際教育 

多元文化 

人權教育 
科技教育 



第 19-21 週 
 

烏俄戰爭下的全球關聯—Part 3 1.瞭解烏俄戰爭下的臺灣怎麼從中學習戰爭的防患及應對方式。 
2.小組分工上網蒐集相關資料與整理。 
3.小組成員自行閱讀、歸納後討論，進行分組發表、分享。 3 

國際教育 

多元文化 

人權教育 
科技教育 

第二學期 

第 1~3 週 歐洲發展綠能的原因與條件 1.瞭解綠色能源的定義。 
2.蒐集使用綠色能源的歐洲國家。 
3.討論歐洲發展綠能較其他地區成熟的原因。 

3 
科技領域 
國際教育 
環境教育 

第 4~5 週 大牌長榮，讓世界大排長龍—Part 1 1.瞭解交通發展與國際貿易的關係。 
2.瞭解全球海陸分布與重要海峽/運河之關係。 
  
 

2 

自然領域 
海洋教育 
資訊教育 
國際教育 

第 6~8 週 大牌長榮，讓世界大排長龍—Part 2 1.瞭解地理大發現之歷史背景。 
2.分組討論「大排長榮」對國際暨貿易等其他方面之影響。 
3.小組報告。 

3 

自然領域 
海洋教育 
資訊教育 
國際教育 

第 8~10 週 護國神山台積電—Part 2 1.瞭解台灣的產業發展。 
2.蒐集半導體產業之晶片運用領域資料。 3 

科技領域 
科技教育 
國際教育 

第 11~13 週 護國神山台積電—Part 2 1.從台積電現象探討國際競爭與國際貿易之策略。 
2.討論護國神山台積電如何影響台灣之國際地位。 3 

科技領域 
科技教育 
國際教育 

第 14~15 週 從新疆棉風暴看 
《公平交易認證》—Part 1 

1.認識世界棉花產地。 
2.認識勞動力需求高之作物類型。 
 
 

2 

自然領域 
人權教育 
多元文化 
國際教育 

第 16~18 週 從新疆棉風暴看 
《公平交易認證》—Part 2 

1.瞭解《公平交易認證》內涵。 
2.認識台灣《公平交易認證》認證商及產品。 3 

科技領域 
科技教育 
國際教育 

 

 



課程名稱 多元閱讀主題探究(一) 實施年級 九年級 

課程目標 

一、培養英語文聽、說、讀、寫的能力，應用於日常生活溝通。  

二、提升學習英語文的興趣並涵育積極的學習態度，主動涉獵各領域知識。 

三、建構有效的英語文學習方法，強化自學能力，奠定終身學習之基礎。 

四、尊重與悅納多元文化，培養國際視野與全球永續發展的世界觀。 

五、培養以英語文進行邏輯思考、分析、整合與創新的能力。 

核心素養 

具體內涵 

英-J-A1具備積極主動的學習態度，將學習延伸至課堂外，豐富個人知 識。運用各種學 習與溝通策略， 精進英語文學習 與溝通
成效。 

英-J-B1具備聽、說、讀、 寫英語文的基礎 素養，在日常生活常見情境中，能運用所學字詞、句型及肢體 語言進行適切合 宜的
溝通與互動。 

英-J-B2具備運用各類資 訊檢索工具蒐 集、整理英語文 資料的能力，以擴展學習素材與 範疇、提升學習 效果，同時養成 資訊
倫理素養。 

英-J-C2 積極參與課內及課外英語文團體學習活動，培養團隊合作精神。 

英-J-C3 具備基本的世界觀，能以簡易英語介紹國內外主要節慶習俗及風土民情，並加以比較、尊重、接納。 

自-J-A1 能應用科學知識、方法與態度於日常生活當中。 

藝-J-A3 嘗試規劃與執行藝術活動，因應情境需求發揮創意。 

藝-J-B2 思辨科技資訊、 媒體與藝術的關係，進行創作與鑑賞。 

藝-J-B3 善用多元感官，探索理解藝術與生活的關聯，以展現美感意識。 

藝-J-C2 透過藝術實踐，建立利他與合群的知能，培養團隊合作與溝通協調的能力 

科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。 

議題融入 品德教育、 環境教育、生命教育 、資訊教育、多元文化 

學習重點 
學習 

表現 

1-Ⅳ-2能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。 

1-Ⅳ-3能聽懂基本或重要句型的句子。 

1-Ⅳ-4能聽懂日常生活對話的主要內容。 

2-Ⅳ-4能以簡易的英語描述自己、家人及朋友。 

2-Ⅳ-5 能以簡易的英語表達個人的需求、意願和感受。 

2-Ⅳ-6 能依人、事、時、地、物做簡易的描述或回答 

3-Ⅳ-9能了解故事的主要內容與情節。 

3-Ⅳ-10 能辨識簡易故事的要素，如背景、人物、事件和結局。 

4-Ⅳ-5能依提示寫出正確達意的簡單句子。 



4-Ⅳ-6能將簡易的中文句子譯成英文。 

*4-Ⅳ-7 能寫簡單的賀卡、簡訊、書信、電子郵件等。 

5-Ⅳ-3 能聽懂日常生活中常用語句，並能作適當回應。 

2-V-1 能察覺問題，並以科學方法解決。 

視 1-Ⅳ-2 能使用多元媒材與技法， 表現個人或社群的觀點。 

視 1-Ⅳ-4 能透過議題創作，表達對 生活環境及社會文化的 理解。 

表 1-Ⅳ-1 能運用特定元素、形式、 技巧與肢體語彙表現想 法，發展多元能力，並在 劇場中呈現。 

運 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

學習 

內容 

*Ae-Ⅳ-5 不同體裁、不同主題之簡易文章   

Ac-Ⅳ-4 國中階段所學字詞（能聽、讀、說、寫最基本的 1,200 字詞） 

Ad-Ⅳ-1 國中階段所學的文法句型。 

B-Ⅳ-2 國中階段所學字詞及句型的生活溝通。 

B-Ⅳ-3 語言與非語言的溝通策略（如請求重述、手勢、表情等）。 

C-Ⅳ-1 國內外節慶習俗。 

C-Ⅳ-2 國內外風土民情。 

BGc-V-1 生物多樣性。 

視 E-Ⅳ-2 平面、立體及複合媒材的表現技法。 

視 P-Ⅳ-3 設計思考、生活美感。 

表 E-Ⅳ-1 聲音、身體、情感、時間、 空間、勁力、即興、動作等戲劇或舞蹈元素。 

資 T-IV-2 資訊科技應用專題。 

表現任務 

1.瞭解不同動物的生命周期,成長過程。 

2.分組討論有關動物影片的 video,然後用英文回答老師問題 

3.寫簡單的賀卡、簡訊、書信、電子郵件等,培養英語文讀寫的能力。 

4.製作教師卡,並用英文寫感謝詞,於教師節送給老師 

5.Halloween 恐怖娃娃製作,完成後,上台發表,用英文介紹自己的娃娃。 

6.Christmas card 製作,用英文寫上祝福詞,並和其它國家學生交換卡片。 

教學資源 
1. Book 5: Animal Life Cycles 
2. Bamboozle and Quizizz 
3. iPad, worksheet, and PPT 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 



第 1-2 週 

 

Introduction & Lesson 1: Life 

Cycles (Animal Groups) 

– Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: Life Cycle of an Animal 

3. Q and A Activity: How do male birds find a mate? How big 

is a baby kangaroo when it’s born? How does a crocodile 

carry her babies? What does a tadpole grow into? 

4. Game: Guess the Animal 

5. Video: Invertebrates and Vertebrates 

6. Let’s Review Activity 

2 
生命教育 

資訊科技 

第 3週 

 

Lesson 1: Life Cycles 

(Staying Alive) 

– Games and Lesson 

1. Bamboozle Game: Carnivore, Herbivore or Omnivore 

2. Lesson Discussion 

3. Video: Animal Predators 

4. Video: A Galapagos Tortoise 

5. Video: An Adult Mayfly 

6. Discover fun fact about Galapagos Tortoise and Adult 

Mayfly 

7. Let’s Review Activity 

1 

 

 

 

 

生命教育 

資訊科技 

第 4週 

 

Lesson 1: Life Cycles 

(Breeding) 

– Games and Lesson 

1. Game: Male and Female Animals 

2. Lesson Discussion 

3. Video: Giving birth to baby animals 

4. Video: A Tiger with her Babies 

5. Let’s Review activity 

1 
生命教育 

資訊科技 

第 5週 
-Teacher’s Day Lesson or 

Activity (September 28, 2024)  

1. Teacher’s Day Activity Instructions: 

 Students pick a token to create - card, bookmark, etc. 

 Add a heartfelt English message of gratitude. 

 Creativity: Encourage artistic and unique designs. 

 Provide art supplies like paper, markers, and stickers. 

 Allocate a specific time for completion. 

 Students give tokens during the Teacher’s Day 

Celebration. 

 Tokens can be displayed in the classroom as a reminder 

of appreciation. 

1 
生命教育 

品德教育 

資訊科技 



第 6週 

 

Lesson 1: Life Cycles (Animal 

Groups, Staying Alive, and 

Breeding) 

– Assessment 

1. Let’s Read the Book Activity 

2. Assessment: Complete the sentences; Complete the chart; 

Matching; and Answer the questions. 
1 英文繪本 

第 7週 

 

Lesson 2: Insects (Larvae and 

Nymphs) – Games and Lesson 

1. Game: Name the Insect 

2. Lesson Discussion 

3. Video: Larvae and Nymphs 

4. Let’s Review Activity 

1 資訊科技 

第 8週 

 

Lesson 2: Insects (Growing 

Up) – Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: A Grasshopper Molting 

3. Video: Metamorphosis 

4. Video: The Life Cycle of a Butterfly 

5. Let’s Review Activity 

1 
生命教育 

環境教育 

資訊科技 

第 9週 

 

Lesson 2:  Insects (Finding a 

Mate & Laying Eggs) – Games 

and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: Finding a Mate 

3. Discover fun fact about fireflies 

4. Let’s Review Activity 

5. Video: Cardinal Beetle 

6. Video: Cockroaches lay their eggs 

7. Discover fun fact about termites 

8. Let’s Review Activity 

1 
生命教育 

環境教育 

資訊科技 

第 10 週 *Halloween (October 31, 2024) 

1. Doll Transformation Project Instructions: 

 Each student selects an ordinary doll to transform into 

a spooky character. 

 Encourage students to use their creativity to design 

costumes and details that embody the spirit of Halloween. 

 Provide art supplies such as fabric, paint, markers, and 

1 
視覺藝術 

多元文化教育 



other craft materials for the transformation. 

 After completing their spooky creations, students will 

showcase their transformed dolls in class. 

 Decorated dolls will be displayed throughout the school 

to add a spooky Halloween ambiance to the halls. 

第 11 週 

 

Lesson 2:  Insects ( Larvae 

and Nymphs, Growing Up,  

Finding a Mate, and Laying 

Eggs) – Assessment 

1. Let’s Read the Book Activity 

2. Assessment: Complete the puzzle. Then write the secret 

word; Circle the correct words; and Answer the 

questions. 

1 

 
英文繪本 

第 12 週 

 

Lesson 3: Other Invertebrates 

(Earthworms) – Games and 

Lesson 

1. Game: Vertebrate or Invertebrate 

2. Lesson Discussion 

3. Video: Earthworms 

4. Fun facts about Earthworms 

5. Let’s Review Activity 

1 

 
生命教育 

資訊科技 

第 13 週 

 

Lesson 3:  Other 

Invertebrates (Octopuses) – 

Games and Lesson 

1. Game: True or False about Octopuses 

2. Lesson Discussion 

3. Video: An Octopus with Her Eggs 

4. Fun facts about Octopuses 

5. Let’s Review activity 

1 
生命教育 

資訊科技 

第 14 週 

 

Lesson 3:  Other 

Invertebrates (Spiders) – 

Games and Lesson 

1. Video: How Spiders produce Silk 

2. Lesson Discussion 

3. Game: True or False about Spiders 

4. Fun facts about Spiders 

5. Discover about spiderlings 

6. Let’s Review Activity 

1 
生命教育 

資訊科技 



第 15 週 

 

Lesson 3:  Other 

Invertebrates (Lobsters) – 

Games and Lesson  

1. Video: Importance of Lobsters  

2. Lesson Discussion 

3. Video: How Lobsters Lay Eggs 

4. Fun fact about lobsters 

5. Discover about lobsters 

6. Let’s Review Activity 

1 
生命教育 

環境教育 

資訊科技 

第 16 週 

 

Lesson 3:   Other 

Invertebrates  

(Earthworms,  Octopuses,  

Spiders, and  Lobsters) – 

Assessment 

1. Let’s Review Activity 

2. Assessment: Find the words. Then complete the chart; 

Write about spiders; Complete the sentences; and Match. 
1 英文繪本 

第 17-18 週 

-Christmas Day Lesson and 

Crafting Activities (December 

25, 2024) 

1. Lesson Discussion about Christmas Day 

2. Christmas Card International Exchange Activity 

Instructions: 

 Each student makes a Christmas card with a personalized 

message in English. 

 Emphasize the purpose of sending the cards to partner 

schools in other countries as part of the international 

exchange program. 

 Encourage creativity in the design of the cards using 

festive decorations and symbols. 

 Cards will be exchanged from the partner school. 

 Students will read and share their cards in the class 

after receiving. 

 

2 
視覺教育 

第 19 週 

 
Documentary Video Viewing  

1. Animal Life Cycle Video Viewing 

 Students watch video about animal life stages. 

 3 big questions- Get 3 key things to think about while 

watching. 

 Remind students to pay close attention to animal growth 

and survival. 

1 
生命教育 

環境教育 

資訊教育 



 Students write quick note - what surprised you most? What 

was cool? 

 Talk Time:  Students discuss questions together. 

第 20 週 

 
Documentary Video Viewing 

1. Invertebrates Video Viewing 

 Students watch video about how invertebrates grow up, 

find a mate; and lay eggs. 

 3 big questions- Get 3 key things to think about while 

watching. 

 Remind students to pay close attention to animal growth 

and survival. 

 Students write quick note - what surprised you most? What 

was cool? 

 Talk Time:  Students discuss questions together. 

1 
生命教育 

環境教育 

資訊教育 

第 21 週 Review 
1. 5 Minute Review 

2. Quizizz Game: Test about Lessons 1-3 
1 資訊教育 

 

課程名稱 多元閱讀主題探究(二) 實施年級 九年級 

課程目標 

一、培養英語文聽、說、讀、寫的能力，應用於日常生活溝通。  

二、提升學習英語文的興趣並涵育積極的學習態度，主動涉獵各領域知識。 

三、建構有效的英語文學習方法，強化自學能力，奠定終身學習之基礎。 

四、尊重與悅納多元文化，培養國際視野與全球永續發展的世界觀。 

五、培養以英語文進行邏輯思考、分析、整合與創新的能力。 

核心素養 

具體內涵 

英-J-A1具備積極主動的學習態度，將學習延伸至課堂外，豐富個人知 識。運用各種學 習與溝通策略， 精進英語文學習 與溝通成效。 
英-J-B1具備聽、說、讀、 寫英語文的基礎 素養，在日常生活常見情境中，能運用所學字詞、句型及肢體 語言進行適切合 宜的溝通

與互動。 
英-J-B2具備運用各類資 訊檢索工具蒐 集、整理英語文 資料的能力，以擴展學習素材與 範疇、提升學習 效果，同時養成資訊倫理素

養。 

英-J-C2 積極參與課內及課外英語文團體學習活動，培養團隊合作精神。 

英-J-C3 具備基本的世界觀，能以簡易英語介紹國內外主要節慶習俗及風土民情，並加以比較、尊重、接納。 



自-J-A1 能應用科學知識、方法與態度於日常生活當中。 

藝-J-A3 嘗試規劃與執行藝術活動，因應情境需求發揮創意。 

藝-J-B2 思辨科技資訊、 媒體與藝術的關係，進行創作與鑑賞。 

藝-J-B3 善用多元感官，探索理解藝術與生活的關聯，以展現美感意識。 

藝-J-C2 透過藝術實踐，建立利他與合群的知能，培養團隊合作與溝通協調的能力 

科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。 

議題融入 品德教育、環境教育、生命教育、資訊教育、多元文化 

學習重點 

學習 

表現 

1-Ⅳ-2能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。 

1-Ⅳ-3能聽懂基本或重要句型的句子。 

1-Ⅳ-4能聽懂日常生活對話的主要內容。 

2-Ⅳ-4能以簡易的英語描述自己、家人及朋友。 

2-Ⅳ-5 能以簡易的英語表達個人的需求、意願和感受。 

2-Ⅳ-6 能依人、事、時、地、物做簡易的描述或回答 

3-Ⅳ-9能了解故事的主要內容與情節。 

3-Ⅳ-10 能辨識簡易故事的要素，如背景、人物、事件和結局。 

4-Ⅳ-5能依提示寫出正確達意的簡單句子。 

4-Ⅳ-6能將簡易的中文句子譯成英文。 

*4-Ⅳ-7 能寫簡單的賀卡、簡訊、書信、電子郵件等。 

5-Ⅳ-3 能聽懂日常生活中常用語句，並能作適當回應。 

2-V-1 能察覺問題，並以科學方法解決。 

視 1-Ⅳ-2 能使用多元媒材與技法， 表現個人或社群的觀點。 

視 1-Ⅳ-4 能透過議題創作，表達對 生活環境及社會文化的 理解。 

表 1-Ⅳ-1 能運用特定元素、形式、 技巧與肢體語彙表現想 法，發展多元能力，並在 劇場中呈現。 

運 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

學習 

內容 

*Ae-Ⅳ-5 不同體裁、不同主題之簡易文章   

Ac-Ⅳ-4 國中階段所學字詞（能聽、讀、說、寫最基本的 1,200 字詞） 

Ad-Ⅳ-1 國中階段所學的文法句型。 

B-Ⅳ-2 國中階段所學字詞及句型的生活溝通。 

B-Ⅳ-3 語言與非語言的溝通策略（如請求重述、手勢、表情等）。 

C-Ⅳ-1 國內外節慶習俗。 



C-Ⅳ-2 國內外風土民情。 

BGc-V-1 生物多樣性。 

視 E-Ⅳ-2 平面、立體及複合媒材的表現技法。 

視 P-Ⅳ-3 設計思考、生活美感。 

表 E-Ⅳ-1 聲音、身體、情感、時間、 空間、勁力、即興、動作等戲劇或舞蹈元素。 

資 T-IV-2 資訊科技應用專題。 

表現任務 

1.瞭解不同動物的生命周期,成長過程。 

2.分組討論有關動物影片的 video,然後用英文回答老師問題 

3.寫簡單的賀卡、簡訊、書信、電子郵件等,培養英語文讀寫的能力。 

4. 燈籠製作,並用英文在燈籠上寫上祝福語,將燈籠放於校園展示 

5.製作母親節卡片,並用英文寫出對母親的感謝及祝福 

6.利用回收物品創作出新的物品,上台用英文介紹自己的作品 

7.提升學習英語文的興趣並涵育積極的學習態度，主動涉獵各領域知識。並以此分享報告。  

教學資源 
1. Book 5: Animal Life Cycles 
2. Bamboozle and Quizizz 
3. iPad, worksheet, and PPT 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 備註 

第 1 週 

 

*Lantern Festival (February 12, 2025) 1. Lantern Making Activity Instructions: 

 Collect plastic bottles, jars, and cardboard. 

 Students write hopeful wishes in English on the lanterns. 

 Use paints and markers to decorate the lanterns. 

 Display the lanterns around the school campus. 

1 

視覺藝術 

第 2 週 

 

Lesson 4:  Fish (Eggs) – Games and 

Lesson 

1. Fun facts about Fish 

2. Bamboozle Game: Name that Fish 

3. Lesson Discussion 

4. Video: How female fish lay hundreds of eggs 

5. Discover about Shark egg Cases 

6. Let’s Review Activity 

1 

生命教育 
資訊科技 

第 3 週 

 

Lesson 4: Fish (Young Fish & Growing 

Up)– Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: A Seal Hunting Fish 

3. Video: A Whale Shark 

1       生命教育 
      環境教育 
      資訊科技 



4. Fun facts about Seal and Whale Shark 

5. Let’s Review Activity 

第 4 週 

 

Lesson 4: Fish (Breeding) – Games and 

Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: Sticklebacks 

3. Video: The Life Cycle of a Sockeye Salmon 

4. Let’s Review Activity 

1 
      生命教育 
      環境教育 
      資訊科技   

第 5 週 

 

Lesson 4: Fish (Eggs, Young Fish, Growing 

Up, and Breeding)  

– Assessment 

1. Let’s Read the Book Activity 

2. Assessment: Complete the chart; Complete the sentences; 

Write true or false; and Complete the sentences. Then write 

the numbers 

1 

      英文繪本 

第 6 週 

 

Lesson 5: Amphibians (Metamorphosis) – 

Games and Lesson 

1. Fun facts about Amphibians 

2. Lesson Discussion 

3. Video: A Salamander Larva 

4. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技 

第 7 週 

 

Lesson 5:  Amphibians (Eggs and Larvae) 

– Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: A male Midwife Toad Carrying Eggs 

3. Discover the male Darwin’s frog 

4. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技       

第 8 週 

 

Lesson 5:  Amphibians (Becoming Adults 

and Breeding) – Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: The Life Cycle of a Frog 

3. Discover amphibian larvae 

4. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技         

第 9 週 

 

Lesson 5:  Amphibians 

(Metamorphosis,  Eggs and Larvae,  

Becoming Adults, and Breeding) – 

Assessment 

1. Let’s Read the Book Activity 

2. Assessment: Write check or wrong. Then write sentences; 

Write the words; Complete the sentences; and answer the 

questions. 

1 

     英文繪本 

第 10 週 

 

*Easter Sunday (April 20, 2025) 1. Easter Egg Hunt Instructions: 

 Hide Easter eggs around the classroom. 

 Place English words inside each egg. 

 Let students race to find the eggs and read the English words 

inside and use the words in sentences. 

1 

     多元文化教
育 



第 11 週 

 

*Earth Day (April 22, 2025) 1. Upcycling Coin Bank Activity Instructions: 

 Collect empty plastic bottles, cans, colorful paper, glue, 

scissors, and any decorative materials. 

 Ensure the containers are thoroughly cleaned and dried before 

use. 

 Encourage students to design and cut the containers to create 

coin bank shapes, leaving an opening for inserting coins. 

 Let students use colorful paper, paints, and other decorative 

materials to personalize and decorate their coin banks. 

 Create a coin slot on the container for inserting coins. 

 Have students present their upcycled coin banks, explaining 

the materials used and the upcycling process. 

1 

     環境教育 
     視覺藝術 

第 12 週 

 

Lesson 6: Reptiles (Eggs & Growing Up) – 

Games and Lesson 

1. Fun facts about Reptiles 

2. Game: Name that Reptile! 

3. Lesson Discussion 

4. Video: Python with Her Eggs 

5. Video: A Nile Crocodile with Her Babies 

6. Difference between Crocodiles and Alligators 

7. Video: A snake Sloughing 

8. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技   

第 13 週 

 

*Mother’s Day (May 11, 2025) 1. Mother's Day Card Crafting Instructions: 

 Provide students with paper, markers, stickers, and other 

crafting materials. 

 Encourage students to write heartfelt messages in English 

expressing love and appreciation for their mothers. 

 Guide students to craft personalized cards for their mothers 

using the supplies provided. 

 After crafting, students can present their handmade cards to 

their mothers as a token of affection. 

1 

      生命教育 
      品德教育 
      視覺藝術 

第 14 週 

 

Lesson 6: Reptiles (Breeding and Keeping 

Safe) – Games and Lesson 

1. Video: Male Monitor Lizards Fighting 

2. Lesson Discussion 

3. Video: How Reptiles Breed 

4. Discover whiptail lizards 

5. Video: A Leaf-Tailed Gecko 

6. Let’s Review activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技       



第 15 週 

 

Lesson 6: Reptiles (Eggs, Growing Up, 

Breeding, and Keeping Safe)  

– Assessment 

1. Let’s Read the Book Activity 

2. Assessment: Find and write the words; Match. Then write the 

sentences; Circle the correct words; Write true or false; and 

Order the words. 

1 

     英文繪本 

第 16 週 

 

Lesson 7: Birds (Courtship & Nests) – 

Games and Lesson 

1. Fun facts about Birds 

2. Lesson Discussion 

3. Video: Blue-Footed Boobies 

4. Video: A Male Satin Bower Bird 

5. Video: How birds build nests? 

6. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技        

第 17 週 

 

Lesson 7:Birds (Eggs, Chicks, & Growing 

Up) – Games and Lesson 

1. Lesson Discussion 

2. Video: Feeding a Baby Cuckoo 

3. Discover about Ostrich 

4. Video: Chicks 

5. Fun facts about chicks 

6. Let’s Review Activity 

1 

       生命教育 
       資訊科技    

第 18 週 

 

Review 1. 5 Minute Review 

2. Quizizz Game: Test about Lessons 4-6 

1 
       資訊科技 

 

 

 

 

 

 

 


