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屏東縣南州國中 114學年度辦理觀察前共同備課紀錄表 
 

壹、時    間：114 年 10月 27日(星期一)14時 05分 

貳、地    點：教導處 

參、主 持 人： 詹靜怡                  會議紀錄：詹靜怡 

肆、參與人員：尤思喬、詹靜怡、陳姿伶 

伍、會議內容： 

一、公開授課教學內容說明： 

(一)教學設計理念說明 

認識《史記》的史學與文學價值。了解張釋之的法律精神與法律之前人人

平等的情操。 並藉由古典文本結合今日的公民道德意識做思考。 讓學生

能夠結合知識、情意、技能三大面向的思考，將生活情境與課本的知 識

做統合性的連結，讓課文不再是死板板的貼在書本上，而是學生能靈活運

用的「活」知識。 

(二)教學內容 

 

領域/科目 國文 
公開授課教

師 
詹靜怡 

實施年級 八年級 單元名稱 張釋之執法 

學習目標 

一、分辨縣人、張釋之、漢文帝說話的語氣。 

二、聽出張釋之說話的用意。 

三、學習張釋之說服漢文帝的語言技巧。 

四、學習張釋之理直氣和的表達方式。 

五、掌握張釋之依法審案的觀點與態度。 

六、了解張釋之執法的事件脈絡與關鍵點。 

七、認識藉事寫人的寫作手法。 

八、運用「對話」表現人物特質與題旨。 

九、尊重法律的精神與價值。 

十、理直氣和，以理服人的溝通素養。 

核心素養 
國-J-C1 閱讀各類文本，從中培養道德觀、責任感、同理心，

 並能觀察生活環境，主動關懷社會，增進對公共議題的興趣。 

學習重點 

學習內容 

Ac-Ⅳ-3 文句表達的邏輯與意義。 

Ad-Ⅳ-1 篇章的主旨、結構、寓意與分析。 

Bd-Ⅳ-1 以事實、理論為論據，達到說服、建構、

批判等目 的。 

Cb-Ⅳ-1 各類文本中的親屬關係、道德倫理、儀式

風俗、典 章制度等文化內涵。 

學習表現 

1-Ⅳ-2 依據不同情境，分辨聲情意涵及表達技巧，

適切回應。 

2-Ⅳ-3 依理解的內容，明確表達意見，進行有條理

的論辯，並注重言談禮貌。 

5-Ⅳ-2 理解各類文本的句子、段落與主要概念，指
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出寫作的目的與觀點。 

6-Ⅳ-5 主動創作、自訂題目、闡述見解，並發表

自己的作品。 

議題融入 人權教育 

跨領域連結 社會領域公民課 社會中的公平與正義 

教材來源 南一出版社 

教學設備/資源 課本、習作、學習單、教學 PPT、教學電子書 

參考資料 

南一出版社教師用書 

馮尹君(同德國中) 漢 司馬遷〈張釋之執法〉作者及課文補充

資料  

十二年國民基本教育課程綱要 語文領域－國語文 楊心怡 人

權法治教育融入國文領域教學活動設計教案 

教學活動內容與實施方式 

一、準備活動 

(一)請學生課前先行預習本課教材，並標記生難字詞。 

(二)引起動機：討論「人民法官」的判決，表達看法。 

1. 播放影片《人民法官：「不會讓妳哭著離開法庭」凌駕法律之上的溫暖》。 

2.請學生分組討論是否贊成影片中法官的判決結果。 

 

二、發展活動 

(一)介紹作者司馬遷。 

1. 請學生閱讀「司馬遷」的資料，了解作者的生平與小故事。 

2. 與學生聊一聊司馬遷的故事。 

(二)全文概覽：可以設計提問帶領學生概覽全文。 

1. 閱讀標題：利用標題預測〈張釋之執法〉的內容。 

2. 擷取訊息：全文概覽三提問。 

(三)講解課文生難字詞。 

1.請學生上臺板書標記之生難字詞。 

2.叮嚀易訛誤之字形、字音並補充講解。 

(四)講解課文（深度閱讀──段落理解）。 

1. 詞句理解：圈補主詞→還原代詞→難句解析 

(1)圈補主詞：根據主詞斷句 

(2)還原代詞：還原「之」、「其」、「是」所代替的人事物。 

(3)難句解析 

2. 摘要重點 

(1)區分意義段並摘要重點 

(2)找出關鍵句連結重點 

3. 自我提問：設計提問連結文本內容 

 (五)講解課文（統合閱讀──全文統整）。 
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1.掌握觀點：歸納〈張釋之執法〉的主旨 

2. 分析比較：分析人物的對話內容與意圖 

3. 反思評論：張釋之所面臨的困難與解決方式 

 (六)講解「鑑賞分析」：請學生依據「藉事寫人」的寫作結構，分析〈張釋之執法〉

一文中，事與人的脈絡。 

 

三、綜合活動 

(一)判決討論：教師提供交通安全或新聞事件案件審理的判決書，讓學生討論判決

的依據與合理性。 

 (二)故事閱讀：提供故事體文本，讓學生揣摩故事人物心情，從角色身分思考人

物的觀點與立場。 

評量方式 隨機詢問，口語評量，完成習作，書面評量 

附錄  

 

二、針對授課內容教學建議： 

注意上課時間流程的掌控及是否運用教學媒體輔助或學習單。 

 

三、其他事項： 

(一) 觀課前請先準備椅子提供給入班觀察的老師。 

(二) 請老師們相互協助拍照或錄影等事宜。 

 

陸、臨時動議 

 

柒、散會 

 

  

 









觀課前 

觀課中 

觀課後 
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屏東縣南州國中 114 學年度辦理觀察前共同備課紀錄表 
 

壹、時    間：115 年 3 月 4 日(星期三)12時 20 分 

貳、地    點：社區共讀站 

參、主 持 人： 張勝喜            會議紀錄： 吳貴榮 

肆、參與人員：張勝喜、謝宗昱、吳貴榮、 

伍、會議內容： 

一、教學設計理念說明 

    (一)課程設計動機及理念 

        以往在學習機率單元大多使用教師講述或利用硬幣投擲方式來呈現，

教師講述及利用硬幣雖能達到傳遞硬幣的機率並非二分之一而是趨近二分

之一的概念學習，但反覆操作及教師講述都會讓學生學習疲乏且這樣的學

習效果對部分學生來說，就會淪為機械式的背誦與答題，且對部分學生而

言無法引起學習動機也無法達到精熟學習，學生統整、歸納等能力亦無法

被培養。而數學機率問題較為枯燥，如能加入模擬真實的擲筊過程。這樣

的沉浸式體驗有助於學生更真切地感受到擲筊的神聖氛圍與文化內涵，而

不僅僅是從理論上學習，使他們對這項文化儀式產生更深的理解和尊重。

此外讓學生親自參與並記錄不同次數擲筊的結果，進而觀察出「聖筊」、

「笑筊」和「陰筊」等結果出現的頻率。透過多次嘗試與數據統計，學生

可以更直觀地了解機率在實際情境中的應用。因此透過課程設計，除了基

本概念的學習外，也能讓學生嘗試透過另一種方式來機率的定義及公式，

使學習的層次能更進一步。 

 

    (二)學生學習特質與需求 

        本課程的學習對象為九年級學生，但是因為本班程度差異比較大一些
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且學習狀況較不穩定，大部分學生對於數學學習上教沒有學習動力，聖致

有些放棄狀態，而少部分同學雖然會認真學習但對於重複背誦的方式覺得

較枯燥，所以利用此方式來讓學生練習並檢驗學生是否都已學會機率的定

義及公式的方法。 

 

    (三)核心素養的展現 

        透過一個有系統、有脈絡的設計，讓學生練習，並運用 VR頭盔的操

作模式來讓學生從廟宇及擲筊文化來學習機率相關問題，且讓學生實際從

活動中發現自己對於公式是否真正學會且能精熟，逐步培育具備素養，並

能感受其與數學知識的輔成價值。 

 

    (四) 學習重點(表現與內容)的概述與銜接 

        本課程的學習內容為機率，透過系統性的學習、操作及各項觀察歸

納、小組討論等學習歷程，以展現出機率的學習成果。 
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 二、教學單元設計說明 

   領域/科目 數學領域 公開授課教師 吳貴榮 

實施年級 九年級 單元名稱 2-2 機率 

學習目標 

1.能進行簡單的試驗以了解抽樣的不確定性、隨機性質 

  等初步概念。 

2.能以具體情境介紹機率的概念。 

3.藉由VR實境體驗擲筊文化習得機率的定義及概念。 

核心素養 

數-J-A1身心素質與自我精進 

數-J-A3規劃執行與創新應變 

數-J-B1符號運用與溝通表達 

數-J-B2科技資訊與媒體素養 

學習重點 

學習內容 

1.認識機率：機率的意義。 

2.古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子 

 、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱性的物體 

 （圖釘、圓錐、爻杯）之機率探究。 

3.以虛擬實境教材體驗擲筊的各種爻杯的機率。 

4.透過 VR的觀察探討擲筊及籤詩是否符合機率中 

  的乘法原理性質。 

學習表現 

理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以

樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機率到簡

單的日常生活情境解決問題。 

議題融入 資訊教育、生涯發展教育融入教學 

跨領域連結 綜合領域 

教材來源 南一、自編教材 

教學設備/資源 電腦設備/VR 頭盔 
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參考資料  

教學活動內容與實施方式 

【引起動機】 

一、準備活動： 

1.學生自學 

(1)學生回家先預習 2-2 機率，將課程內容重點截錄整理 

(2)將整理出的重點繪製成心智圖 

2.教師詢問學生是否知道在廟宇拜拜擲筊有幾種筊杯? 

(1)先讓學生回答讓學生專注課程中 

(2)再跟學生說明筊杯種類：聖杯、笑杯、怒杯、立杯 

3.教師提問學生平時去廟宇拜拜是否有擲筊或看過別人擲筊? 

  你們覺得擲筊純粹是運氣問題嗎? 

4.說明本節課學習目標。 

(1) 認識廟宇擲筊籤詩與機率。 

(2) 以分組虛擬實境操作學習。 

(3) 體驗 VR 教材所提供的虛擬情境，進行文化與科學：王爺 

    信仰的跨學科探索-擲筊籤詩文化探討機率問題。 

(4) 透過 VR 操作擲筊及籤詩解籤實際操作理解機率概念 

   

二、發展活動【組內共學】 

1.學生 2~3 人一組，輪流使用 VR 頭盔進入廟宇中並進行擲筊、 

  求籤及解籤詩。 

2.填寫學習單，進行多次擲筊填寫擲筊結果。 

3.將學習單內各擲筊次數結果及各筊杯機率填寫完成。 
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【組間互學】 

1.各組上台發表觀察結果(擲筊 10次、20次…，的機率為何)。 

2.各組派同學統計其他組學習單並加總各筊杯結果，再計算出 

  各筊杯機率。 

三、綜合活動【統整與結論-教師導學】 

1.VR教材『王爺信仰的跨學科探索-擲筊籤詩文化探討機率問 

  題』和傳統教學有何差異?(學生舉手發表) 

2.填寫學習單，經由學習單(1)、(2)題觀察結果，你發現第(2) 

  題各筊杯的機率跟第(1)題你們這一組擲筊 10 次、20 次… 

  的機率有什麼差異? 

 

評量方式 
1.機率問題單元學習單 

2.課後學習單 

附錄  
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從擲筊籤詩文化探討機率問題單元學習單 

                  座號：              姓名：                  

1.請紀錄擲筊十次每次的筊杯內容(聖杯、笑杯、陰杯)(圈選) 

次數 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

筊杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

聖杯

笑杯

陰杯 

 

 

 

2.請統計擲筊各筊杯總類次數 

總類 聖杯 笑杯 陰杯 

擲筊 10 次    

擲筊 10 次機率    

擲筊 50 次    

擲筊 50 次機率    

擲筊 100 次    

擲筊 100 次機率    

擲筊 1000 次    

擲筊 1000 次機率    
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3.請統計各組擲筊各筊杯總類次數 

總類 聖杯 笑杯 陰杯 

擲筊 10 次    

擲筊 10 次機率    

擲筊 50 次    

擲筊 50 次機率    

擲筊 100 次    

擲筊 100 次機率    

擲筊 1000 次    

擲筊 1000 次機率    

 

 

 

 

4.根據 2、3題觀察結果，你發現第 3題各筊杯的機率跟第 2 題你們這一組 

  擲筊 10 次、50 次…的機率有什麼差異? 
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從擲筊籤詩文化探討機率問題單元課後學習單 

                  座號：              姓名：                  

在 VR頭盔場景中，如果你想要進行抽籤解籤詩活動，在活動中需要先擲得一 

個聖杯後才能進行抽籤，而抽完籤後還需要再擲出一個聖杯才能確定這支籤

就是屬於你的籤，然後才能進行解籤詩。 

 

1.請紀錄你擲筊幾次之後才獲得聖杯 

 

 

 

 

 

 

 2.若你已經擲出聖杯且抽完籤，請確認你重複幾次之後才能解籤詩? 

 

 

 

 

 

 

3.請利用組合機率計算出你可以解籤詩的機率 
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三、針對授課內容教學建議： 

(一) 發展活動前需再三確認學生學習狀態，以利活動順利進行。 

(二) 活動進行中應注意學生音量及時間掌控。 

(三) 因為活動有使用 VR頭盔，部分學生在使用上動作比較大，應注意教學空間 

     是否足夠大。 

四、其他事項： 

(一) 觀課前請先準備椅子提供給入班觀察的校長及老師。 

(二) 請老師們相互協助拍照或錄影等事宜。 

 

陸、臨時動議 

     

柒、散會(13時 00分) 
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屏東縣南州國中 114 學年度辦理校內公開授課 

觀課前會議照片 

 

 

 

 



























觀課前 

觀課中 

觀課後 
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屏東縣南州國中 114學年度辦理觀察前共同備課紀錄表 
 

壹、時    間：115 年 4月 27日(星期一)10時 00 分 

貳、地    點：教導處 

參、主 持 人：賴郁雯                     會議紀錄：賴郁雯 

肆、參與人員：梁美如、蔚桂蘭 

伍、會議內容： 

一、公開授課教學內容說明： 

(一)教學設計理念說明 

結合理財觀念，透過回收紙製作存錢筒，學習立體多角度概念，創作屬於

自己的造型存錢筒，並能練習養成存錢的習慣。 

(二)教學內容 

領域/科目 藝術/視覺藝術 
公開授課教

師 
賴郁雯 

實施年級 八年級 單元名稱 雕塑美好-造型存錢筒 

學習目標 

1.學生能夠分辨「必要」（needs）和「想要」（wants）的差異，

並應用於個人支出追蹤。   

2.學生能夠理解存錢的重要性，制定簡單的存錢計畫，並反思

個人理財習慣。   

3.學生能夠透過動手製作存錢筒，實踐理財觀念，並設計個人

化的造型來強化存錢動機。 

核心素養 

藝-J-A1 參與藝術活動，增進美感知能。 

藝-J-B3 善用多元感官，探索理解藝術與生活的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝術活動中社會議題的意義。 

品 J9 知行合一與自我反省。 

學習重點 

學習內容 

視 1-Ⅳ-2 能使用多元技法，表現個人的觀點。 

視 2-Ⅳ-1 能體驗藝術作品，並接受多元的觀點。 

視 3-Ⅳ-3 能應用設計思考及藝術知能，因應生

活情境尋求解決方案。 

學習表現 

視 E-Ⅳ-2 平面、立體及複合媒材的表現技法。 

視 A-Ⅳ-1 藝術常識、藝術鑑賞方法。 

視 A-Ⅳ-2 傳統藝術、當代藝術、視覺文化。 

視 P-Ⅳ-3 設計思考、生活美感。 

議題融入 品德教育 

跨領域連結 家政 

教材來源 康軒第三冊雕塑美好 

教學設備/資源 教學簡報、筆記本、DIY材料 

參考資料 均一教育平台 
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教學活動內容與實施方式 

一、準備活動 

1.製作教學簡報，蒐集相關藝術作品和影片。 

2.預備製作存錢筒之材料。 

 

二、導入活動(10分鐘) 

1.發下筆記本，拿取個人作品。 

2.回顧上節內容，說明存錢筒製作流程，提示立體蛋形成型後的收尾步驟。 

3.分享關係存摺-存進好習慣、好心態、好品格。 

 

三、發展活動(30分) 

1.學生檢視自己作品的現況，領取所需材料。 

2.學生確認材料:梅花盤、水彩筆、鉛筆、尺、美工刀。 

3.學生實作步驟: 

(1)將立體蛋形中的氣球拿出，將上面的小孔貼 3-4層紙封住。 

教師巡視進行指導與協助，提醒須注意的細節。 

(2)學生確定存錢筒的投幣位置，使用尺畫出長方形後，再用美工刀切割出孔洞。 

教師提示需多劃幾刀，並注意工具使用安全。 

(3)依設計圖內容，進行上色及造型的捏塑。  

教師協助指導製作上有困難的學生。 

 

四、綜合活動(5分鐘) 

1.學生將作品標記，並依序放置櫃子中。 

2.剩餘材料的收拾與環境整理，請同學分工合作完成。 

 

評量方式 
一、課堂參與度與學習態度 

二、造型設計創意與合作精神 

附錄  

 

二、針對授課內容教學建議： 

1.對課程沒有其他建議，可觀察學生是否能依教師指示進行作業。 

2.學生的課堂秩序是否能在進度不一的狀況中維持。 

 

三、其他事項： 

無 

 

陸、臨時動議 

 

柒、散會(時分) 









觀課前 

觀課中 

觀課後 

 


