
二、社團活動/技藝課程 

113學年度【九年級】社團活動課程計畫 

每週學習節數（ 1 ）節，上學期(  21  )週共（ 21 ）節、下學期(  18  )週(  18  )節，合計(  39  )節。 

 (一)社團活動課程規劃(表九)（備註可加註說明各社團以年段或班群實施現況、議題融入、教材設計說明） 
編號 社團名稱 核心素養 課程目標 表現任務 備註 

1 棋藝社 
綜-J-A1身心素質與自

我精進 

透過各種棋子的介紹、

思考、對奕方式，讓同

學不只學習到下棋的玩

法，更包括個人無形的

品德、氣質、定性、氣

度…等等，對同學未來

的人際關係、日常行事

或課業上的定性都有幫

助。 

平時評量 

活動參與 

九年級，自編教材融

入【生命教育】議題 

2 田徑社 

-J-C2具備利他及合群

的知能與態度，並在競

技運動中培育相互合作

及與人和諧互動的素

養。 

-J-C3具備敏察和接納

多元文化的涵養，關心

本土與國際競技運動議

題，並尊重與欣賞其間

的差異。 

透過各項運動的實施與

綜合成效評量，可以使

學生在專項體能表現、

專項技術能力、小組綜

合技術應用、團隊分組

對抗競賽及競技綜合訓

練表現等，各方面均能

有效地提昇運動競技能

力。 

平時評量 

活動參與 

九年級，融入【品德

教育】、【性別平

等】、【法治教育】 

 

3 資訊研究社 

資H-Ⅳ-4 媒體與資

訊科技相關社會議

題。 

1.學習使用 Canva 工

具創作專業設計素

材，培養學生在視覺

設計方面的能力，培

平時評量 

活動參與 

九年級，自編教材融

入【 資 訊教 育 】議

題。 



養學生的創造力和設

計思維。 

2.掌握 Canva 的基本

功能和技巧。 

3.瞭解 ChatGPT 的概

念和應用，學習使用 

ChatGPT 進行對話交

流，掌握使用 ChatGP

T 的基本技巧和注意

事項，培養學生的創

造力和思考能力。 

4 創意調飲社 

J-A2系統思考與解決問

題 

J-A3規劃執行與創新應

變 

1. 以貼近生活的飲料

店運營模式，讓學

生嘗試規劃與執行

活動，因應情境需

求發揮創意。 

2. 介紹食品安全相關

知識，讓學生能夠

具備問題理解、思

辨分析的系統思考

與後設思考素養。 

平時評量 

活動參與 

九年級，融入【環境

教育】【安全教育】

議題 

5 童軍社 

J-C2 具備利他與合群

的知能與態 度，並培

育相互合作及與人和諧 

互動的素養。 

透過童軍社團活動，發

揮童軍小隊制度功能，

訓練童軍小隊長的領導

統御能力及培養小隊員

彼此間的團隊合作默

契。 

 

平時評量 

活動參與 

九年級，融入【品德

教育】、【性別平

等】議題 



6 文書編輯社 資訊科技與媒體素養 

1. 具備良好的科技態

度，並能應用科技

知能，以啟發自我

潛能。 

2. 理解資訊與科技的

基本原理，具備媒

體識讀的能力，並

能了解人與科技、

資訊、媒體的互動

關係。 

平時評量 

活動參與 

九年級，融入【科技

教育】議題。 

   

 

 

(二)社團活動課程實施內涵(表十)（請依進度填列社團式教學進度與學習活動，可跨多週填列） 

               社團名稱 

教學進度與 

學習活動 

棋藝社 田徑社 資訊研究社 創意調飲社 童軍社 文書編輯社 

上學期 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 

第( 1 )週-第( 1 )週，(1)節 
選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹 

Canva 簡介和基本

操作 

1.瞭解 Canva 的定 

  位和應用範疇。 

2.註冊和登錄Canva    

  帳號。 

3.探索 Canva 介面 

  和基本工具。 

4.創建和保存設計 

  專案。 

選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹、童軍小隊分組 
選填社團、課程介

紹 



第( 2 )週-第( 2 )週，(1)節 
1.象棋介紹 

2.暗棋介紹 

1.田徑項目介紹 

2.各項規則介紹 

圖片處理和編輯 

1. 上傳和使用圖

片素材。 

2. 裁剪、縮放和

旋轉圖片。 

3. 調整亮度、對

比度和飽和度 

4. 添加濾鏡和特

效。 

文字設計和排版 

1. 添加文本框和

標題。 

2. 選擇字型和文

字樣式。 

3. 調整文字大小

和間距。 

4. 創建文字藝術

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 器具材料認識 

團康活動 
1. 表格應用 

2. 自傳製作 

第( 3 )週-第( 3 )週，(1)節 
1.象棋介紹 

2.暗棋介紹 

1.暖身運動 

2.介紹馬克操 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 器具材料認識 

童軍複式帳搭建

（小隊實作） 

1. 表格應用 

2. 自傳製作 



第( 4 )週-第( 4 )週，(1)節 
1.象棋介紹 

2.暗棋介紹 

1.暖身運動 

2.體能遊戲(團隊) 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 器具材料認識 

童軍複式帳搭建

（小隊實作） 

1. 表格應用 

2. 自傳製作 

第( 5 )週-第( 5 )週，(1)節 
1.象棋介紹 

2.暗棋介紹 

1.暖身運動 

2.體能遊戲(敏捷) 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 器具材料認識 

童軍複式帳搭建

（小隊實作） 

1. 表格應用 

2. 自傳製作 



第( 6 )週-第( 6 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.體能遊戲(速度) 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹綠茶類飲品 

2. 實作評量 
童軍複式帳搭建

（小隊實作） 

1. 三摺頁製作 

2. 宣導海報製作 

第( 7 )週-第( 7 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.起跑架介紹 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹綠茶類飲品 

2. 實作評量 
戶外炊事實作 

1. 三摺頁製作 

2. 宣導海報製作 



第( 8 )週-第( 8 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.起跑架介紹 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹綠茶類飲品 

2. 實作評量 
童軍初級繩結 

1. 三摺頁製作 

2. 宣導海報製作 

第( 9 )週-第( 9 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.跳高訓練 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹綠茶類飲品 

2. 實作評量 
童軍初級繩結 

1. 三摺頁製作 

2. 宣導海報製作 



第( 10)週-第( 10)週，(1)節 暗棋王比賽 
1.暖身運動 

2.跳高訓練 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹紅茶類飲品 

2. 實作評量 
團康活動 

1. 報名表製作 

2. 合併列印 



第( 11)週-第( 11)週，(1)節 暗棋王比賽 
1.暖身運動 

2.鉛球介紹 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹紅茶類飲品 

2. 實作評量 
童軍初級繩結 

1. 報名表製作 

2. 合併列印 



第( 12)週-第( 12)週，(1)節 暗棋王比賽 
1.暖身運動 

2.鉛球介紹 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹紅茶類飲品 

2. 實作評量 
童軍初級繩結 

（小隊驗收） 

1. 報名表製作 

2. 合併列印 



第( 13)週-第( 13)週，(1)節 暗棋王比賽 
1.暖身運動 

2.小欄架訓練 

3.繩梯訓練 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹紅茶類飲品 

2. 實作評量 
戶外炊事實作 

1. 報名表製作 

2. 合併列印 



第( 14)週-第( 14)週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.小欄架訓練 

3.繩梯訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

實際操作 ChatGPT 

進行對話生成。 

1. 介紹多多類飲品 

2. 實作評量 
童軍訊號（雙旗） 

Google功能介紹 

表單設計 



第( 15)週-第( 15)週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.大欄架訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

1. 介紹多多類飲品 

2. 實作評量 
童軍訊號（雙旗） 

Google功能介紹 

表單設計 



第( 16)週-第( 16)週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.大欄架訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

1. 介紹多多類飲品 

2. 實作評量 
童軍訊號（雙旗） 

Google功能介紹 

表單設計 



第( 17)週-第( 17)週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.跳繩訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

1. 介紹多多類飲品 

2. 實作評量 
童軍訊號（雙旗） 

（小隊驗收） 

Google功能介紹 

表單設計 



第( 18)週-第( 18)週，(1)節 象棋遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.跳繩訓練 

問題解決和創造力

實作 

1.引導學生思考  

ChatGPT 在問 

題解決中的應 

用。 

2.鼓勵學生自主 

設計和實作一 

個問題解決的  

ChatGPT 對話 

系統。 

3.學生展示和分 

享他們的  

ChatGPT 對話 

系統。 

4.提供反饋和討 

論，激發創造 

力和改進思 

路。 

創意飲品 戶外炊事實作 
Google協作平台介

紹 

第( 19)週-第( 19)週，(1)節 象棋遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.草皮遊戲 

問題解決和創造力

實作 

1.引導學生思考  

ChatGPT 在問 

題解決中的應 

用。 

2.鼓勵學生自主 

設計和實作一 

個問題解決的  

ChatGPT 對話 

系統。 

3.學生展示和分 

享他們的  

ChatGPT 對話 

系統。 

4.提供反饋和討 

論，激發創造 

力和改進思 

路。 

創意飲品 
童軍估測（個人永

備尺製作） 

Google協作平台介

紹 



第( 20)週-第( 20)週，(1)節 象棋遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.速度測驗 

問題解決和創造力

實作 

1.引導學生思考  

ChatGPT 在問 

題解決中的應 

用。 

2.鼓勵學生自主 

設計和實作一 

個問題解決的  

ChatGPT 對話 

系統。 

3.學生展示和分 

享他們的  

ChatGPT 對話 

系統。 

4.提供反饋和討 

論，激發創造 

力和改進思 

路。 

創意飲品 團康活動 
Google協作平台介

紹 

第( 21)週-第( 21)週，(1)節 象棋遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.速度測驗 

問題解決和創造力

實作 

1.引導學生思考  

ChatGPT 在問 

題解決中的應 

用。 

2.鼓勵學生自主 

設計和實作一 

個問題解決的  

ChatGPT 對話 

系統。 

3.學生展示和分 

享他們的  

ChatGPT 對話 

系統。 

4.提供反饋和討 

論，激發創造 

力和改進思 

路。 

環境大掃除 
期末心得分享與回

饋 

Google協作平台介

紹 

下學期 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 學習活動 



第( 1 )週-第( 1 )週，(1)節 
選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹 
選填社團、課程介

紹、童軍小隊分組 
選填社團、課程介

紹 

第( 2 )週-第( 2 )週，(1)節 軍棋介紹 

1.暖身運動 

2.小欄架訓練 

3.繩梯訓練 

圖片處理和編輯 

5. 上傳和使用圖

片素材。 

6. 裁剪、縮放和

旋轉圖片。 

7. 調整亮度、對

比度和飽和度 

8. 添加濾鏡和特

效。 

文字設計和排版 

5. 添加文本框和

標題。 

6. 選擇字型和文

字樣式。 

7. 調整文字大小

和間距。 

8. 創建文字藝術

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 水果切割 
團康活動 

1. 收支結算表 

2. 商品訂購單 

第( 3 )週-第( 3 )週，(1)節 軍棋介紹 
1.暖身運動 

2.敏捷反應訓練 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 水果切割 

童軍工程繩結（方

回結） 

1. 收支結算表 

2. 商品訂購單 



第( 4 )週-第( 4 )週，(1)節 軍棋介紹 
1.暖身運動 

2.草皮遊戲 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 水果切割 

童軍工程繩結（方

回結） 

1. 收支結算表 

2. 商品訂購單 

第( 5 )週-第( 5 )週，(1)節 軍棋介紹 
1.暖身運動 

2.體能訓練 

圖片處理和編輯 

   1.上傳和使用圖 

     片素材。 

   2.裁剪、縮放和 

     旋轉圖片。 

   3.調整亮度、對 

比度和飽和度 

4.添加濾鏡和特 

效。 

文字設計和排版 

1.添加文本框和 

標題。 

2.選擇字型和文 

字樣式。 

3.調整文字大小 

和間距。 

4.創建文字藝術 

效果。 

1. 食品安全衛生宣 

導 

2. 水果切割 

童軍工程繩結（方

回結） 

1. 收支結算表 

2. 商品訂購單 



第( 6 )週-第( 6 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.體能訓練 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹水果系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍工程繩結-方回

結（小隊驗收） 

1. 成績計算表 

2. 圖表設計 

第( 7 )週-第( 7 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.雪橇訓練 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹水果系列飲 

品 

2. 實作評量 
戶外炊事實作 

1. 成績計算表 

2. 圖表設計 



第( 8 )週-第( 8 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.體操運動 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹水果系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍工程（戰車製

作） 

1. 成績計算表 

2. 圖表設計 

第( 9 )週-第( 9 )週，(1)節 棋藝練習 
1.暖身運動 

2.球類訓練 

圖形和圖標的應用 

1.使用矢量圖形 

和圖標。 

2.調整圖形大小 

和顏色。 

3.圖形的複製、 

旋轉和分組。 

4.圖形的對齊和 

分佈。 

背景和佈局設計 

1.添加背景圖片 

或顏色。 

2.使用佈局和框 

架範本。 

3.調整元素的層 

次和對齊。 

4.創建多頁設計 

專案。 

1. 介紹水果系列飲 

品 

2. 實作評量 
團康活動 

1. 成績計算表 

2. 圖表設計 



第( 10)週-第( 10)週，(1)節 軍棋王比賽 
1.暖身運動 

2.欄架運動 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹牛奶系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍工程（戰車製

作） 

1. 簡報製作 

2. 旅遊規劃說明書 



第( 11)週-第( 11)週，(1)節 軍棋王比賽 
1.暖身運動 

2.欄架運動 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹牛奶系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍工程（戰車製

作） 

1. 簡報製作 

2. 旅遊規劃說明書 



第( 12)週-第( 12)週，(1)節 軍棋王比賽 
1.暖身運動 

2.核心訓練 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹牛奶系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍工程（戰車製

作） 

1. 簡報製作 

2. 旅遊規劃說明書 



第( 13)週-第( 13)週，(1)節 軍棋王比賽 
1.暖身運動 

2.核心訓練 

設計專案實作和分

享 

1.選擇一個設 

計專案主

題。 

2.實作一個完 

整的設計專 

案。 

3.儲存、匯出

和 

分享設計作 

品。 

4.分享作品並接 

受反饋。 

ChatGPT 簡介和基

本原理 

1.瞭解 ChatGPT  

的背景和用 

途。 

2.探討語言模 

型和人工智 

慧的基本概 

念。 

3.認識 GPT-3.5  

模型架構和訓 

練方法。 

4.分享 ChatGPT  

在各個領域的 

應用案例。 

1. 介紹牛奶系列飲 

品 

2. 實作評量 
戶外炊事實作 

1. 簡報製作 

2. 旅遊規劃說明書 



第( 14)週-第( 14)週，(1)節 各類棋藝遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.核心訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

實際操作 ChatGPT 

進行對話生成。 

1. 介紹咖啡系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍露營菜單設計

與估價 

1. 相簿製作 

2. 圖案設計 



第( 15)週-第( 15)週，(1)節 各類棋藝遊戲介紹 
1.暖身運動 

2.藥球訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

1. 介紹咖啡系列飲 

品 

2. 實作評量 

童軍露營菜單設計

與估價 

1. 相簿製作 

2. 圖案設計 



第( 16)週-第( 16)週，(1)節 各類棋藝遊戲練習 
1.暖身運動 

2.藥球訓練 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

創意飲品 
童軍露營菜單設計

與估價 

1. 相簿製作 

2. 圖案設計 



第( 17)週-第( 17)週，(1)節 各類棋藝遊戲練習 
1.暖身運動 

2.心得分享 

ChatGPT 的使用場

景和限制 

1.探索 ChatGPT  

在客服、教 

育、創作等領 

域的應用。 

2.討論 ChatGPT  

的倫理和隱私 

問題。 

3.瞭解 ChatGPT  

的局限性和可 

能的挑戰。 

4.引導學生思考  

ChatGPT 的應 

用前景和影 

響。 

使用 ChatGPT 進

行對話生成 

1.瞭解如何使

用 ChatGPT 

API 進行對

話生成。 

2.示範如何設

定對話流程

和格式。 

3.學習使用 AP

I 進行輸入

和輸出的處

理。 

 

創意飲品 團康活動 數位商品輸出 



第( 18)週-第( 18)週，(1)節 
1.各類棋藝遊戲練   

  習 

2.心得分享與回饋 

1.暖身運動 

2.心得分享 

問題解決和創造力

實作 

1.引導學生思考  

ChatGPT 在問 

題解決中的應 

用。 

2.鼓勵學生自主 

設計和實作一 

個問題解決的  

ChatGPT 對話 

系統。 

3.學生展示和分 

享他們的  

ChatGPT 對話 

系統。 

4.提供反饋和討 

論，激發創造 

力和改進思 

路。 

環境大掃除 
期末心得分享與回

饋 
數位商品輸出 

 


