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參、彈性學習課程計畫 

【四】年級彈性學習課程計畫 

上學期( 21 )週共( 126 )節、下學期( 21 )週共( 126 )節，合計( 252 )節。 

上學期 

 

統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第 1 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 2 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 3 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 4 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 5 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

  

類 

 

數 

 

次 

 

週 

 

別 

 節 
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第 6 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 7 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 8 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 9 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 10週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 11週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 12週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 
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第 13週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 14週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 15週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 16週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 17週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 18週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 19週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 
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第 20週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

第 21週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動 

 補救教學及學習自主學習

(數學) 

補救教學及學習自主學習

(英語) 

總 計 63 21 
 

42 
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下學期 

 

統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第 1 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 2 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 3 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 4 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 5 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 6 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

  週 

 

類 

 

數 

 
次 

 

節 

 

別 
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第 7 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 8 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 9 週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 10週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 11週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 12週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 13週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 14週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 
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第 15週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 16週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 17週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 18週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 19週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 20週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動  

補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

第 21週 

圖書資訊利用教育 

法定議題 

資訊教育 

社團活動 

 補救教學及學習自主學

習(數學) 

補救教學及學習自主學

習(英語) 

總 計 63 21  42 
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一、統整性主題/專題/議題探究課程 

(一)課程規劃與實施內涵-國小(表八 A) 

每週學習節數（3）節，上學期( 21 )週共( 63 )節、下學期( 21 )週共( 63 )節，合計( 126 )節。 

課程名稱 圖書資訊利用教育 實施年級 四年級 

課程目標 

1.認識圖書館媒體資源的虛實特性，能謹慎思辨、欣賞活用。。 

2.辨識媒體資訊的真實性，覺察自己辨識與防範的方法 

3.會運用故事三元素、情節四階段閱讀兒童故事，並且會以一書一重點方式書寫心得。 

4.學習與小組同儕合作，透過簡單的圖、表蒐集並整合家鄉建築資訊。 

5.能主動參與各式閱讀活動，規劃個人的閱讀書單。 

6.理解各種標點符號的用法。 

7.會列表比較世界飲食，並仿寫美食文章。 

8.了解閱讀傳記的策略，並深入了解與討論大人物的思想舉止，發現其欣賞的特質，進而成為典範的學習對

象。 

9.在課程延伸討論中發現有興趣的主題並從中擷取值得探究問題。 

10.知道探究活動的步驟，並且能提出實驗設計遺漏之處。 

核心素養 

具體內涵 

國-E-C1 閱讀各類文本，從中培養是非判斷的能力，以了解自己與所處社會的關係，培養同理心與責任感，關

懷自然生態與增進公民意識。 

國-E-C3 閱讀各類文本，培養理解與關心本土及國際事務的基本素養，以認同自我文化，並能包容、尊重與欣

賞多元文化。 
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自-E-A2 能運用好奇心及想像能力從觀察、閱讀、思考所得的資訊或數據中，提出適合科學探究的問題或解釋

資料，並能依據已知科學知識、科學概念及探索科學的方法去想像可能發生的事情，以及理解科學事實會有不

同的論點、證據或解釋方式。 

社-E-C3 了解自我文化， 尊重與欣賞多元文化，關心本土及全球議題。 

議題融入 
環境教育 E3 了解人與自然和諧共生，進而保護重要棲地。 

多元文化 認識文化的豐富與多樣性；養成尊重差異與追求實質平等的跨文化素養； 維護多元文化價值。 

學習重點 
學習 

表現 

國 5-Ⅱ-2 理解各種標點符號的用法。  

國 5-Ⅱ-6 運用適合學習階段的摘要策略，擷取大意。  

國 5-Ⅱ-7 就文本的觀點，找出支持的理由。  

國 5-Ⅱ-8 運用預測、推論、提問等策略，增進對文本的理解。  

國 5-Ⅱ-11 閱讀多元文本，以認識議題。  

國 5-Ⅱ-12 主動參與班級、學校或社區的閱讀社群活動。 

社 2a-Ⅱ-1 關注居住地方社會事物與環境的互動、差異與變遷等問題。 

社 2b-Ⅱ-2 感受與欣賞不同文化的特色。 

社 3b-Ⅱ-1 透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料，並判讀其正確性。 

社 3b-Ⅱ-2 摘取相關資料中的重點。 

社 3b-Ⅱ-3 整理資料，製作成簡易的圖表，並加以說明。 

自 tr-Ⅱ-1 能知道觀察、記錄所得自然現象的的結果是有其原因的，並依據習得的知識，說明自己

的想法。 

健體 Ea-Ⅲ-3 每日飲食指南與多元飲食文化。 



 

10 

 

學習 

內容 

國 Bc-Ⅱ-1   具邏輯、客觀、理性的說明，如科學知識、產品、環境等文本。  

國 Bc-Ⅱ-2   描述、列舉、因果等寫作手法。 

社 Bb-Ⅱ-1   居民的生活空間與生活 方式具有地區性的差異。 

自 INa-Ⅱ-7  生物需要能量（養分）、 陽光、空氣、水和土壤， 維持生命、生長與活動。 

健體 Ea-Ⅱ-1 食物與營養的種類和需求。 

表現任務 

1.根據自己的興趣，自主學習，動手剪輯主題報。 

2.會運用故事三元素、情節四階段閱讀兒童故事，並且會以一書一重點方式書寫心得。 

3.透過簡單的圖、表蒐集並整合家鄉建築資訊。 

4.會列表比較世界飲食，並仿寫美食文章。 

5.會列表比較不同故事中主角灰姑娘的特質。 

6.知道探究活動的步驟，並且能提出實驗設計遺漏之處。 

7.規劃個人的閱讀書單。 

教學資源 

上學期: 

圖 3-2-2、閱 2-2 簡報、AR、VR相關書籍、平板、國語日報第 3 版國際新聞、家鄉建築聚落圖片 

圖書:旗魚王、河馬夫人的禮服、阿當這隻貪吃的貓3-盤絲洞的秘密、用點心學校1、跟著動物建築師過一天、

古越南灰姑娘傳奇、仙履奇緣、泥水師傅、動物界的建築大師、百年之家。 

下學期: 

美食文章、舌尖上的東協、東南亞美食與蔬果植物誌、總鋪師大辦桌、妮子家的餐桌 

科學家故事祖沖之、華佗、蔡倫、畢生、魯班、水公主：喬琪‧巴迪爾的真實故事、未來領袖菁英計畫 

數位閱讀文章:找尋食物 
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圖書資訊利用教育(上學期) 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 
節

數 

混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 2 週 

媒體識

讀 - 辨

識真假

訊息 

活動一: 媒體虛實 

(一) 媒體虛實大集合 

1.圖書館裡有假的東西 

西遊記、哈利波特、昆蟲Life秀……這些大都是虛構的故事。真實的人物

故事如傳記、紀錄片。 

2. 介紹虛擬實境、擴增實境、未來的混合實境與三者的科學原理。 

3.大腦的騙局和無法分辨真假的後果、思辨的重要性。 

(二)傳閱老師準備的書籍、雜誌媒體、 

 輪流體驗各種 VR、AR 書籍。 

活動二:辨識真假訊息 

 (一)孫悟空和二郎神 

講述孫悟空和二郎神改變形體激戰、考驗雙方辨識力的橋段。提醒學生要

像孫悟空一樣保持警覺，遇到可疑的網路訊息應多質疑，以免上當受騙。   

(二) 辨識真假大考驗 

提供三張青蛙照片，並提供三種情境說明，請學生判斷哪一張是假的。 

(1)只提供照片，請學生看完發表。 

(2)提供照片和文字說明，學生看完發表。 

(3)提供照片、文字說明和資料來源，請學生發表判讀結果。 

2  
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(三)事實查核 

(1)學生分享:方才用了哪些方法辨識網路訊息的真假? 

(2)認識「事實查核」、「封閉群組」不隨意轉傳網路訊息。 

第 3 週 

- 

第 6 週 

媒體識

讀 - 新

聞因果 

(一) 閱讀國際新聞 

1.共讀國語日報第 3 版國際新聞 

(1)這些國際新聞都是同一主題 

(2)運用表格整理報導中的六何:人、事、時、地、如何(過程)、為何(原

因) 

2.運用新聞剪報單，指導國際新聞事件剪報: 

(1)新聞資料: 新聞來源、報導者、報導日期、新聞標題。 

(2)對事件的因果關係提出想法 

我覺得…….—贊同 

我認為…….---批判 

4  

第 7 週 

- 

第 11週 

閱讀活

動 : 運

用策略

閱讀兒

童故事 

 

活動一:故事摘要與心得寫作 

(一)閱讀策略:故事三元素、情節四階段 

1.故事三元素:主角+背景🡪情節 

2.情節四階段:故事開始、遭遇問題、解決方法、故事結局 

3.如何將情節串接成故事大意 

(二)以一書一重點的方式寫心得:如找證據評論書中人物、對於故事的結

局或解決問題的方式有不一樣的建議。 

活動二:旗魚王 

5  
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(一)共讀旗魚王 

1.旗魚手如何穩住自己不落海中? 

2.旗魚王為何要纏繞在漁船的周圍? 

3.你覺得順伯是一個怎樣的人? 

4.找出主角、順伯和黑仔遇到什麼難題、如何解決難題、故事結局，並串

接成故事大意。 

(二)以評論順伯或旗魚王作心得內容。 

活動三: 河馬夫人的禮服 

(一)共讀河馬夫人的禮服 

1.河馬夫人為何要找貓卡卡製作禮服? 

2.從那些句子可以看出河馬夫人喜愛穿的哪種布料及款式的衣服? 

3.貓卡卡為何要送給河馬夫人兩件禮服? 

4.找出主角、遭遇的問題、解決方法、故事結局，並串接成故事大意。 

(二)以貓卡卡為何要送給河馬夫人兩件禮服作為心得內容。 

活動四: 阿當這隻貪吃的貓 3-盤絲洞的秘密 

(一)共讀阿當這隻貪吃的貓 3-盤絲洞的秘密 

1.從那些句子可以看出阿當是否喜歡棉花糖? 

2.蜘蛛的棉花糖只賣給誰? 

3.阿當如何破解盤絲洞的秘密? 

4.找出主角、遭遇的問題、解決方法、故事結局，並串接成故事大意。 

(二)以評論阿當如何破解盤絲洞的秘密作為心得內容。 

活動五: 跟著動物建築師過一天 
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(一)共讀跟著動物建築師過一天 

1.一座建築物的完成需要那些技師配合? 

2.故事主角最後找到哪一項適合他的工作? 

3.故事主角在未找到合適的工作之前遇到那些問題? 

4.找出主角、遭遇的問題、解決方法、故事結局，並串接成故事大意。 

(二)以評論故事主角在找到合適的工作之前如何調適自己的情緒作為心得

內容。 

第 12週 

- 

第 14週 

閱讀活

動 : 不

一樣的

灰姑娘 

閱讀態

度 - 規

劃閱讀

書單 

活動一: 不一樣的灰姑娘 

(一)運用兒童故事閱讀策略閱讀「越南民間故事：古越南「灰姑娘」傳

奇」及「仙履奇緣：最樂觀的公主仙度瑞拉」 

(二)分組討論並比較兩本書的異同之處。 

活動二:規劃兒童故事閱讀書單 

(一)教師複習運用策略(故事三元素，故事情節四階段)閱讀兒童故事 

(二)學生依據老師所提供的兒童故事類書單尋找該類書籍的位置及分類

號。 

(三)教師引導學生規劃個人的閱讀書單 

1.從書單中選出三~五本想要閱讀的書 

2.列出書名、運用故事三元素，故事情節四階段策略閱讀、心得 

(四)學生列出想閱讀的兒童故事類書單 

3  

第 15週 

- 

第 21週 

資訊利

用與探

活動一: 家鄉建築聚落 

(一)認識家鄉建築聚落 7  
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究 - 家

鄉建築

聚落 

1.圖片展示家鄉建築聚落:佳佐石頭厝、五溝水建築聚落、潮州日式建築

群、潮州老街摸乳巷建築物 

2.為何會有這些不同特色的建築聚落?受到哪些因素的影響? 

3.運用 google map查詢相關建築群落的地理位置是否受地理或歷史因素影

響? 

(二)繪製家鄉建築聚落特色 

1.利用假日實際探訪家鄉建築聚落 

2.繪製家鄉建築聚落特色:如石頭厝與河川有地理因素影響、日式建築群

有歷史因素影響 

(三)資料彙整與報告 

1.分組彙整家鄉建築聚落特色 

2.依據研究動機、方法、內容、結論、參考資料撰寫報告。 

圖書資訊利用教育(下學期) 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 
節

數 

混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 4 週 

閱讀活

動 : 運

用圖表

整理與

分析 4 

活動一: 不一樣的美食 

1.以標點符號判斷有幾種東南亞美食。 

2.找出六則美食文章的重點 

3.仿寫其中一則美食文章 

活動二: 世界飲食地圖 

1.共讀「世界飲食文化小百科」、「美食地圖好想吃一口」 

4  
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2.為何世界飲食大不同?(影響因素?) 

3.列表比較同一食材(以米食為例)，不同國家的做法。 

活動三: 家鄉味 

1.共讀「妮子家的餐桌」、「台灣灶咖,家滋味」其中一篇文章 

2.列表比較客家菜與閩南菜的特色 

第 5 週 

- 

第 8 週 

運用策

略閱讀

名人傳

記 8 

 

活動一: 傳記閱讀策略 

(一)如何查詢傳記 

1.人物傳記屬於 700 世界史地類哪一類?在圖書館哪一個地方? 

2.大人物群像有漫畫、故事、繪本、散文、雜誌……等的形式。 

(二)傳記閱讀策略 

1.從封面封底，猜內容 

(1)標題是「夢想起飛：萊特兄弟」，跟什麼有關係? 

(2)出現哪些內容?時間地點在哪?他們做了什貢獻?後人評價為何? 

2.從目錄，看內容 

3.從年表，能知人 

(1)年表或大事記通常在傳記中的何處?功能是什麼? 

(2)哪些事件與剛剛的目錄內容有相關? 

3.看一看，想一想 

(1)我知道大人物主要的貢獻了嗎? 

(2)我知道大人物改變世界的關鍵了嗎? 

(3)我知道大人物是如何改變世界的嗎? 

(4)我要如何效法我欣賞的大人物呢? 

4  
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4.還有哪本人物傳記值得推薦給大家? 

活動二:傳記閱讀與討論-萊特兄弟 

(一)傳記讀一讀-萊特兄弟 

1.讀目次，或參考封底訊息選擇一個章節進行閱讀。 

2.邊讀邊注意重要訊息： 

(1)這章節提到哪些人? 

(2)他想要學習什麼? 

(3)在學習時，他遇到了什麼問題? 

(4)最後他解決了這個問題了嗎? 

3.從標題，讀大意 

(1)看一看大標題，和什麼事件有關係? 

(2)從大標題中，你能看出他們和父親有過哪些約定?約定什麼? 

(二)教師提問與故事連結 

教師提問: 

1.試飛成功的飛機命名為什麼? 

2.試飛當天總共試飛了幾次? 

3.最後一次試飛是由誰駕駛? 

4.最後創下的紀錄試飛行了多久?多遠? 

5.你還看到了什麼訊息? 

故事連結: 

1.你有坐過飛機嗎? 

2.飛機是如何起飛的?可以描述過程嗎? 
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3.萊特兄弟成功的特質是什麼? 

4.你的夢想是什麼?要如何讓夢想起飛? 

(三)提問萊特兄弟 

1.提問萊特兄弟 

如果在現在，他們可能會做什麼事情？ 

(四)定位萊特兄弟 

1.他們最大的貢獻是什麼？ 

2.他們是如何改變世界的? 

3.如果換做你是萊特兄弟，你需要什麼樣的特質才能換取成功? 

(五)閱讀人物傳記 

1.請找到一本自己最有興趣的傳記，並進行閱讀。 

(六)看一看，想一想 

1.我知道大人物主要的貢獻了嗎? 

2.我知道大人物改變世界的關鍵了嗎? 

3.我知道大人物是如何改變世界的嗎? 

4.我要如何效法我欣賞的大人物呢? 

(七 )還有哪本人物傳記值得推薦給大家? 

活動三: 大人物典範學習 

(一)為什麼要讀大人物? 

1.過去的大人物：創新、改變、研發 

2.現在的大人物：合作、溝通、助人 

(二)描述大人物個性與特質 
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1.你選擇的大人物是誰? 

2.他(她)令人敬佩的原因是什麼? 

3.我認為他(她)是一個怎麼樣的人? 

4.理由是什麼?(至少兩個理由) 

(三)大人物典範學習 

1.大人物成功的特質是什麼? 

2.我可以向大人物學習什麼?怎麼做? 

3.仿效大人物是否可以接近自我期許的自標?為什麼? 

(四)歸納大人物成功的原因 

1.大人物哪些特質值得我們學習？ 

2.我最喜歡大人物的地方是哪些？ 

3.大人物說過哪些話或做過哪些事是令我最感動的？ 

4.我還想知道大人物哪些事情？ 

第 9 週 

- 

第 10週 

運用策

略閱讀

名人傳

記 - 田

裡的魔

法師：

西瓜大

王 

活動一:名人傳記-田裡的魔法師：西瓜大王 

(一)運用閱讀名人傳記的策略閱讀「田裡的魔法師：西瓜大王」中的ㄧ篇

文章。 

(二)想一想，說一說 

1.引導學生體會農事的辛苦，和農作物收成的喜悅心情。 

2.你覺得陳文郁爺爺對於種植西瓜有什麼貢獻？為什麼他會被稱為「西瓜

爺爺」？ 

3.選擇書中的另一篇閱讀，並分享閱讀心得。 

(三)綜合活動:統整 

2  
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1.教師總結書籍內容，並讓同學發表不同意見。 

2.在這個紛亂的時代，本書帶讀者重溫老台灣精神－－樸實、堅毅而無

私。 

第 11週 

- 

第 13週 

運用策

略閱讀

名人傳

記 - 歷

史 FUN

輕鬆：

皇帝陛

下的成

績單 

活動二: 名人傳記-歷史 FUN輕鬆：皇帝陛下的成績單 

(一)將學生分組，運用閱讀名人傳記的策略 sop 流程閱讀歷史 FUN 輕鬆：

皇帝陛下的成績單其中一篇文章。 

(二)想一想，說一說 

教師引導提問： 

1.看看童書《歷史 FUN 輕鬆：皇帝陛下的成績單》的封面，你覺得這本書

在說什麼樣的故事？ 

2.中國歷史上有許多的皇帝，你認識幾位？能說出他們的功績或做過的事

嗎？ 

3.教師說明：本書從閱讀的過中，藉由成績單打成績方式，讓我們了解這

些皇帝們的功過。 

4.選擇書中另一篇閱讀，並分享閱讀心得 

(三)分組討論 

1.問題一：看完《歷史 FUN 輕鬆：皇帝陛下的成績單》這個故事，你有什

麼感想？ 

2.問題二：故事中有沒有什麼地方令你覺得印象深刻？ 

(四)綜合活動:統整 

1.藉由《歷史 FUN 輕鬆：皇帝陛下的成績單》的故事，我們可以瞭解中國

歷史上各朝代皇帝的故事，從不同的觀點、不同的角度，也會產生更多元

3  
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多樣的看法。 

2.學習人物開場方式寫法 

第 14週 

- 

第 16週 

資訊利

用與探

究—被

遺漏的

實驗步

驟 

 

活動一: 動物如何找尋食物 

(1) 共讀數位閱讀文章:找尋食物-螞蟻 

1.觀察與發現:螞蟻會依循路徑找到食物 

2.實驗設計:變更障礙物及抹掉氣味會讓螞蟻找到食物嗎? 

3.實驗結果:即使螞蟻仍能另闢路徑找到食物，他們是怎樣做到的? 

4.實驗結論:結論中有談到觸角會影響螞蟻找尋食物，可是實驗設計及結

論中卻未提及，是否在實驗設計時遺漏了哪些實驗步驟未寫? 

5.運用網路或圖書資料，證明螞蟻觸角的用處 

3  

第 17週 

- 

第 18週 

資訊利

用與探

究 --被

遺漏的

實驗步

驟 

(2) 共讀數位閱讀文章:找尋食物-溼圓蟲 

1.觀察與發現:濕圓蟲喜愛潮濕、陰暗的枯葉堆 

2.實驗設計:沒有濕枯葉，濕圓蟲會如何走? 

3.實驗結果:濕圓蟲會走有濕枯葉的路 

4.實驗結論: 結論中有談到觸角會影響濕圓蟲找尋食物，可是實驗設計及

結論中卻未提及，是否在實驗設計時遺漏了哪些實驗步驟未寫? 

5.運用網路或圖書資料，證明濕圓蟲觸角的用處。 

2  

第 19週 

- 

第 21週 

資訊利

用與探

究 --被

遺漏的

(3) 共讀數位閱讀文章:找尋食物-蚯蚓 

1.觀察與發現:蚯蚓喜歡陰暗的地方 

2.實驗設計:蚯蚓是否會只有一條找尋食物的路徑? 

3.實驗結果:沙與泥混合了 

3  
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實驗步

驟 

4.實驗結論: 蚯蚓爬到地面上來吃東西的時候，會把沙和土混在一起，接

著又會鑽回地底下，遠離陽光。 

5.從實驗設計中，如何得知蚯蚓喜歡陰暗的環境? 

6.為何要以一層 1公分薄沙、一層 5公分濕泥土來進行實驗? 
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附件一:美食文章 

我迷上了各種的東南亞菜，印尼的巴東牛肉，辣得頭頂冒煙，加多加多沙拉，

洋芋、綠豆芽、黃瓜拌花生醬，又甜又香又清爽，雅加達炸雞，有小茴香、

芫荽子的香味，八里辣蛋，把煮蛋炸得老老的，沾上辣醬吃來有嚼勁，還有

珍多冰、椰乳汁加上黑糖的香味。(韓良露)  

重點:介紹不同的東南亞菜 

不同的河粉，各有各地的口味。尚清淡者，當然是清的牛肉河粉，湯汁鮮美清

爽；而尚味濃者，茄汁牛腩燉得香爛，肉湯裡有番茄的甜酸味；若愛異味

者，咖哩鴨血湯河粉，十分惹味，既辛又辣，配上鴨血的鮮嫩，口感一流。

(韓良露) 

重點:各地的河粉口味 

肉臊飯是台灣尋常的庶民美食，普通的程度可謂有人處即有肉臊飯，帶著粗獷

而隨意的性格。很多人從剛冒出乳牙即開始吃肉臊飯，吃到滿嘴假牙還和她

纏綿不休。無論肉臊飯或擔仔麵，滷汁一般都持續使用，只是不斷續添主料

和香料，故滷汁越陳越香，裡面的原料乃益加醇厚，所有歷史悠久的店家總

愛強調使用的滷汁是老滷，有的店家甚至故意展示從未清洗的「狗母鍋」(砂

鍋)，以示老陳。(焦桐)重點:肉燥飯的特色 

清蒸肉圓的優點不油膩；不過我偏愛油炸肉圓。說是炸，其實只是泡在溫油

裡，混和兩種工序---先蒸後炸。不過彰化「北門口」、「阿三」是熱烈的炸，

油溫顯得激情。由於剛從油鍋中撈起，從皮到餡都非常燙，邊吃邊吹氣，在

急嘗美味和燙傷嘴的邊緣，忽然領悟爽快和危險住得這麼近，喔，人生有許

多時候像在吃肉圓，躁進不得。(焦桐) 

重點:從吃中品味人生道理 

溫州大餛飩湯總是非常燙，表面雖已降溫，裡面猶滾燙得要命，不能用香港雲

吞湯的標準來吃，否則易傷唇舌。通常是入嘴前先對他吹兩口氣，細語般，

咬一小口，再吹兩口氣，咬一小口，如此這般輕咬對待。(焦桐) 重點: 溫州

大餛飩湯的吃法 

   老張牛肉麵的口味濃郁，油重湯稠，牛肉也切塊滷的酥嫩，帶著獨特的八

角花椒香味，麵條粗細皆有，但以本人心得，吃川味牛肉麵較宜以細麵搭

配，乃細麵較易吸收川味辛辣。(韓良露) 

重點:麵條 
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課程名稱 資訊教育(上學期) 實施年級 四年級 

課程目標 藉由電腦與網路操作，享受資訊科技帶來的便利性，並遵守資訊倫理與規範。 

核心素養 

具體內涵 

 英-E-B2 具備使用各種資訊科技媒材進行自我學習的能力，以增進英語文聽說讀寫綜合應用能力及文化習俗 

之理解。 

自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體

等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。 

議題融入 
資 E12 了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。 

資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 

學習重點 

學

習 

表

現 

 英 3-Ⅱ-1  能辨識 26個印刷體大小寫字母。 

 自 po -Ⅱ-2 能依據觀察、蒐集資料、閱讀、思考、討論等，提出問題。 

資議 a-Ⅱ-3 領會資訊倫理的重要性。 

資議 a-Ⅱ-4 體會學習資訊科技的樂趣。 

學

習 

內

容 

 英 Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。 

自 INf-Ⅱ-1 日常生活中常見的科技產品。 

資議 S-Ⅱ-1 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能體驗。 

資議 T-Ⅱ-2 網路服務工具的基本操作。 

表現任務 

1.認識網路倫理使用規範。 

2.認識常見瀏覽器 foxy、google、bing，並相關功能鍵。 

3.能搜尋可用資訊，去除無關訊息。 



 

25 

 

4.能資源下載與分享，遵守網路著作權。 

5.應用軟體進行資料處理。 

6.完成台灣國家公園簡介。 

教學資源 電腦及周邊器材、網路 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 3 週 

資訊網路倫理規範宣導 
1.認識網際網路 

2.網路安全宣導 3  

第 4 週 

- 

第 6 週 

我的新朋友 word 

1.檔案開啟與儲存 

2.小試身手 

3.設定瀏覽器首頁 
3  

第 7 週 

- 

第 9 週 

我的簡報-文字變化 

1.自行開啟簡報檔案。 

2.練習調整編輯區的範圍。 

3.試著設定文字的樣式。 

4.了解如何移動或調整文字方塊。 

5.學會插入項目符號和編號並設定樣式。 

6.學習調整投影片的順序。 

7 另存新檔。 

3  

第 10週 

- 

我的簡報-投影片播放效

果 

1.自行設定簡報的版面配置。 

2.學習如何插入美術字型，並做設定。 4  
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第 13週 3.試著插入自己的照片。 

4.自訂投影片的動畫效果。 

5.學習搜尋網路資源。 

6.加入背景音樂。 

第 14週 

- 

第 17週 

電子郵件初體驗 

1.email簡介 

2.開通 google mail 

3.寄一封感謝函 

4.認識網路交流禮節 

4  

第 18週 

- 

第 21週 

網路郵差來報到 
1.收信、寄信、夾帶檔案 

2.網路安全「反色情、反詐騙」的觀念。 4  

課程名稱 資訊教育(下學期) 實施年級 四年級 

課程目標 認識程式積木，應用運算思維解決問題。 

核心素養 

具體內涵 

 E-B2-3-2-5 能運用多元媒材、科技與媒體，呈現在地人文特色，並能說明創作理念。 

自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體

等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。 

議題融入 
資 E12 了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。 

資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 
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學習重點 

學

習 

表

現 

資 t-III-2 能使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

資 t-III-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。 

資 c-III-2 能使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 

綜 2c-III-1 分析與判讀各類資源，規劃策略以解決日常生活的問題。 

藝 1-III-3 能學習多元媒材與技法，表現創作主題。 

藝 1-III-6 能學習設計思考，進行創意發想和實作。 

自 po -Ⅱ-2 能依據觀察、蒐集資料、閱讀、思考、討論等，提出問題。 

學

習 

內

容 

 自 INf-Ⅱ-1 日常生活中常見的科技產品。 

資議 S-Ⅱ-1 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能體驗。 

資 A-III-1 程序性的問題解決方法簡介 

資 P-III-1 程式設計工具之功能與操作 

資 P-III-2 程式設計之基本應用 

表 E-III-3 動作素材、視覺圖像和聲音效果等整合呈現。 

視 E-III-3 設計思考與實作。 

表現任務 

1.認識網路倫理使用規範。 

2.認識常見瀏覽器 foxy、google、bing，並相關功能鍵。 

3.能搜尋可用資訊，去除無關訊息。 

4.能資源下載與分享，遵守網路著作權。 

5.應用軟體進行資料處理。 

6.完成台灣國家公園簡介。 



 

28 

 

教學資源 電腦及周邊器材、網路 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 網路隱私權 
1.認識多種安全認證 

2.網路安全使用宣導 
1  

第 2 週 

- 

第 4 週 

Google Workspace 

1.雲端硬碟 

2.Meet 

3.Docs 

4.Sheets 

3  

第 5 週 

- 

第 9 週 

Google 數位工具應用 

1.語音輸入 

2.插入圖片 

3.下拉式選單 

5  

第 10週 

- 

第 12週 

scrach 程式設計教學 

1. Scratch介紹與介面 

2. Scratch舞台 

3. 程式執行的方式 

4. 檔案儲存 

3  

第 13週 

- 

第 16週 

scrach 程式規劃(一動畫) 

1.第一個動畫故事：金斧頭與銀斧頭。 

2.計次式迴圈：貓咪跑步。 

3.條件式迴圈：貓捉老鼠。 

4.無窮迴圈：魚兒水中游。 

4  
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第 17週 

- 

第 21週 

scrach 程式規劃(二遊戲) 

1. 單向選擇結構：電流急急棒。 

2.雙向選擇結構：打地鼠。 

3.全域變數：猴子吃香蕉。 

4.全域變數：打魔鬼。 

5.角色變數：射蝙蝠。 

5  
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課程名稱 法定議題 實施年級 四年級 

課程目標 

1.知道性別平等的重要性。 

2.知道家的意義，對家有責任感。 

3.知道家庭暴力帶來的影響。 

4.知道性侵害防治的方法。 

5.認識海洋環境。 

6.知道遇到地震的因應處理。 

7.風險評估，降低災害。 

核心素養 

具體內涵 

健 E-A1 具備良好的生活習慣，促進身心健全發展，並認識個人特質，發展生命潛能。 

健 E-C1 具備個人生活道德的知識與是非判斷的能力，理解並遵守社會道德規範，培養公民意識，關懷生態

環境。 

綜-E-A1 認識個人特質，初探生涯發展，覺察生命變化歷程，激發潛能，促進身心健全發展。 

議題融入 

性 E3 覺察性別角色的刻板印象，了解家庭、學校與職業的分工，不應受性別的限制。 

性 E8 了解不同性別者的成就與貢獻。 

人 E5 欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利。 

海 E13 認識生活中常見的水產品。 

海 E16 認識家鄉的水域或海洋的汙染、過漁等環境問題。 

家 E4 覺察個人情緒並適切表達，與家人及同儕適切互動。 
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安 E2 了解危機與安全。 

學習重點 

學習 

表現 

健 1b-Ⅱ-1 認識健康技能和生活技能對健康維護的重要性。 

健 2a-Ⅱ-1 覺察健康受到個人、家庭、學校等因素之影響。 

綜 3a-II-1 覺察生活中潛藏危機的情境，提出並演練減低或避免危險的方法。 

 綜 1d-II-1 覺察情緒的變化，培養正向思考的態度。 

學習 

內容 

健 Ba-Ⅱ-1 居家、交通及戶外環境的潛在危機與安全須知。 

健 Db-Ⅱ-2 性別角色刻板現象並與不同性別者之良好互動。 

健 Db-Ⅱ-3 身體自主權及其危害之防範與求助策略。 

綜 Ad-II-1 情緒的辨識與調適。 

綜 Ca-II-1 生活周遭潛藏危機的情境。 

綜 Ca-II-2生活周遭危機情境的辨識方法。 

綜 Ca-II-3 生活周遭潛藏危機的處理與演練。 

表現任務 

1.破除性別迷思，認識自己，喜歡自己。 

2.認識心情與情緒，用正確的方式表達。 

3.了解家庭事務與支出，並共同愛護家。 

4.知道地震的危害，並有因應措施。 

5.進行風險評估，選擇危害較低的路線與交通工具。 

教學資源 繪本、影片欣賞 
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上學期 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 6 週 

性別平等教育 1.職業你我他 

2.二十年後的自己 

3.廣告之性別刻板印象 
6  

第 7 週 

- 

第 9 週 

家庭教育 1.家事我最行 

2.家庭支出調查 3  

第 10週 

- 

第 12週 

家庭暴力防治課程 1.尊重你我他 

2.認識家庭暴力 3  

第 13週 

- 

第 15週 

性侵害犯罪防治課程 1.身體紅綠燈 

2.加害者是誰 3  

第 16週 

- 

第 18週 

環境教育 1.美麗的海洋 

2.大海的禮物 

3.海洋詩、歌曲欣賞 
3  

第 19週 
防災教育 1.地震紀錄片 

2.防震防災演練 
1  
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第 20週 

- 

第 21週 

交通安全教育 交通危機應變 

2  

下學期 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 6 週 

性別平等教育 

1.性格想的不一樣 

2.《紅公雞》繪本 

3.認識吳季剛 

4.性別意識與自我特質 

6  

第 7 週 

- 

第 9 週 

家庭教育 

1.認識情緒與表達方式 

2.家庭魔法師 

3.共同來承擔 
3  

第 10週 

- 

第 12週 

家庭暴力防治課程 
1.心情的原因 

2.情緒高手 3  

第 13週 

- 

第 15週 

性侵害犯罪防治課程 

1.分辨身體的碰觸 

2.網路交友 

3.網路安全宣導 
3  

第 16週 

- 
環境教育 

1.水產食物 

2.鮪魚罐頭的秘密 
3  
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第 18週 3.海洋垃圾好驚人 

第 19週 防災教育 
1.921 地震紀錄片 

2.校園避難設施設備 
1  

第 20週- 

第 21週 
交通安全教育 

意外風險評估 
2  

 

備註： 

1.混齡教育實施說明(未實施者毋須填列)： 

⑴混齡教育實施年段以同一學習階段安排為優先，或依課程規劃經校內課程發展委員會決議實際實施混齡教學年級。 

⑵學校務必實施一門混齡統整性主題/專題/議題探究課程，另以每週固定排課或不得少於該門校訂課程全學年度節數之三分之二。 

⑶混齡型態得參考以下型態，並納入該領域/科目學習與教學重點、教學進度及評量方式總表： 

a.全班教學(使用同一份教材) 

b.平行課程(各年級使用各自的教材) 

c.螺旋課程(學習共同主題，各年級難度不同) 

d.課程輪替(全班一起同一份教材，但有設計輪流實施，今年上 A年級課程，明年上 B年級的課程) 

e.科目交錯(同一節課，A、B年級分別上不同科目) 

⑷混齡教育請依照單元架構繪製課程架構表(詳見 p.16混齡課程範例 1-1) 
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中興分校混齡課程計畫 
校訂課程-法定議題架構表 

 

 

法
定
議
題
(上

學
期
)

性別平等教育

家庭教育

家庭暴力防治課程

性侵害犯罪防治課程

環境教育

防災教育

安全教育

法
定
議
題
(下

學
期
)

性別平等教育

家庭教育

家庭暴力防治課程

性侵害犯罪防治課程

環境教育

防災教育

安全教育
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課程名稱 法定議題 實施年級 三/四年級 

課程目標 

1.知道性別平等的重要性。 

2.知道家的意義，對家有責任感。 

3.知道家庭暴力帶來的影響。 

4.知道性侵害防治的方法。 

5.愛護環境。 

6.知道遇到災難的因應處理。 

7.認識交通安全。 

核心素養 

具體內涵 

健 E-A1 具備良好的生活習慣，促進身心健全發展，並認識個人特質，發展生命潛能。 

健 E-C1 具備個人生活道德的知識與是非判斷的能力，理解並遵守社會道德規範，培養公民意識，關懷生態

環境。 

綜-E-A1 認識個人特質，初 探生涯發展，覺察 生命變化歷程，激 發潛能，促進身心 健全發展。 

議題融入 

性 E3覺察性別角色的刻板印象，了解家庭、學校與職業的分工，不應受性別的限制。 

家 E5了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)。 

海 E15 認識家鄉常見的河流與海洋資源，並珍惜自然資源。 

安 E2了解危機與安全。 

學習重點 
學習 

表現 

健 1b-Ⅱ-1 認識健康技能和生活技能對健康維護的重要性。 

健 2a-Ⅱ-1 覺察健康受到個人、家庭、學校等因素之影響。 

綜 1a-II-1 展現自己能力、興趣與長處，並表達自己的想法和感受。 
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學習 

內容 

健 Ba-Ⅱ-1 居家、交通及戶外環境的潛在危機與安全須知。 

健 Db-Ⅱ-2 性別角色刻板現象並與不同性別者之良好互動。 

健 Db-Ⅱ-3 身體自主權及其危害之防範與求助策略。 

綜 Aa-II-1 自己能做的事。 

綜 Aa-II-2 自己感興趣的人、事、物。 

綜 Aa-II-3 自我探索的想法 與感受。 

表現任務 

1.破除性別刻板印象，勇於挑戰任務。 

2.認識家庭成員，並主動關心家人。 

3.表達情緒，保護自己。 

4.分享台灣海洋故事，知道家鄉河川。 

5.知道災情資訊，準備避難措施。 

教學資源 繪本、網路資訊平台、影片欣賞 

上學期 

教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 6 週 

性別平等教育 

1.我的朋友 

2.玩具總動員 

3.男生女生做什麼 

4.我想成為… 

6 合班同質性分組 
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5.我最愛的人 

第 7 週 

- 

第 9 週 

家庭教育 
1.畫我的家 

2.我與家的回憶 
3 合班同質性分組 

第 10週 

- 

第 12週 

家庭暴力防治課程 

1.家有霸王 

2.家暴檢測 

3.除暴表演家 

3 合班同質性分組 

第 13週 

- 

第 15週 

性侵害犯罪防治課程 

1.我是我的 

2.誰是大野狼 

3.我會保護自己 

3 合班同質性分組 

第 16週 

- 

第 18週 

環境教育 
1.台灣與海洋的故事 

2.台灣的鄰居 
3 合班同質性分組 

第 19週 防災教育 
1.認識颱風 

2.颱風來了怎麼辦 
1 合班同質性分組 

第 20週 

- 

第 21週 

交通安全教育 
1.校園安全須知 

2.遵守交通規則 
2 合班同質性分組 

下學期 
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教學進度 單元名稱 單元內容與學習活動 節數 
混齡模式與備註 

(無則免填) 

第 1 週 

- 

第 6 週 

性別平等教育 
1.誰來做? 

2.我就是我 
6 合班同質性分組 

第 7 週 

- 

第 9 週 

家庭教育 
1.家有趣事 

2.我的親人 
3 合班同質性分組 

第 10週 

- 

第 12週 

家庭暴力防治課程 

1.真的活該嗎? 

2.我該說嗎? 

3.我會保護自己 

3 合班同質性分組 

第 13週 

- 

第 15週 

性侵害犯罪防治課程 

1.不准碰! 

2.狼來了 

3.自主防衛 

3 合班同質性分組 

第 16週 

- 

第 18週 

環境教育 
1.海洋的寶藏 

2.屏東川流不息 
3 合班同質性分組 

第 19週 防災教育 
1.檢視環境的危機 

2.颱風避難包 
1 合班同質性分組 

第 20週 

- 
交通安全教育 交通安全大考驗 2 合班同質性分組 
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第 21週 

 

 


