
參、彈性學習課程計畫 

【 五  】年級彈性學習課程計畫 

上學期(  20  )週共( 100 )節、下學期( 20 )週共( 100 )節，合計( 200 )節。 

上學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第一週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 1.迎新活動(2) 

第二週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 2.性別平等教育~如何保

護自己(2) 

第三週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第四週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第五週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

類 

數 次 

節 週 
別 



第六週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第七週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第八週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第九週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 3.校外教學(7) 

第十週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十一週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十二週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 



第十三週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十四週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十五週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 4.與閱讀有約(2) 

第十六週 1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 5.校慶活動(10) 

第十七週 1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1)  

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十八週 1跨域閱讀(1) 
2.邏輯遊樂園(1) 
3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十九週 1跨域閱讀(1) 
2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第二十週 1跨域閱讀(1) 
3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 



總 計 
69 0 0 31 

 

 

下學期 

 
統整性主題/專題/議題探究課程 社團活動與技藝課程 特殊需求領域課程 其他類課程 

第一週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第二週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 1.性別平等教育~小心網

路(2) 

第三週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第四週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第五週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

類 

數 次 

節 週 
別 



第六週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 6.游泳教學(2) 

第七週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第八週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 2.兒童節活動(2) 

 

第九週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十一週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十二週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 



第十三週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 3.母親節活動(6) 

 

第十四週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十五週 
1跨域閱讀(1) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 4.與閱讀有約(2) 

第十六週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1) 

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十七週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(2) 

3國際文化(1)  

4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十八週 
1跨域閱讀(1) 
2.邏輯遊樂園(2) 
3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第十九週 
1跨域閱讀(1) 

2.邏輯遊樂園(1) 
3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

0 0 0 

第二十週 
1跨域閱讀(1) 
2.邏輯遊樂園(1) 

0 0 0 



3國際文化(1) 
4科技與資訊教育(1) 

總 計 
80 0 0 20 

 

 

 

  



一、統整性主題/專題/議題探究課程 

 (一)課程架構：（請依學校實際情形條列，表格請自行增刪） 

上學期 

課程名稱 內容 節數 項目 

1 跨域閱讀 
1.山城之夏 

2.仙島小學 
20 ■主題 □專題 □議題 

2 邏輯遊樂園 
1.因數倍數九宮格 

2.報數找一找 

3.擊中目標 

4.圖形 72 變 

9 ■主題 □專題 □議題 

3 國際文化 
1.悅讀奇幻王國 Level 2 

2.閱讀素養  
20 ■主題 □專題 □議題 

4 科技與資訊教育 1.積木機器人 20 ■主題 □專題 □議題 

 

下學期 

課程名稱 內容 節數 項目 

1 跨域閱讀 
1.我的嘮叨老媽 

2.失落的一角會見大圓滿 
20 ■主題 □專題 □議題 



2 邏輯遊樂園 
1.超級估測員 

2.分數轉盤 

3.小小設計師 

4.小數算算看 

5.神奇算式 

6.小小彩繪家 

7.生活購物學 

20 ■主題 □專題 □議題 

3 國際文化 
1.悅讀奇幻王國 Level 2 

2.閱讀素養 
20 ■主題 □專題 □議題 

4 科技與資訊教育 
1.智慧程式家 

2.LibreOffice Calc 基礎入門 
20 ■主題 □專題 □議題 

 

 

  



(二)課程內涵：(請依據統整性探究課程架構安排分別編寫課程計畫) 

課程名稱：1 跨域閱讀(五上)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1-2 週 山城之夏 

語 E-1-3-1 

語 

C-2-3-6-1 

語 

E-2-3-2-1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動一：邂逅美麗山城 

1.教師藉由介紹九份的圖片或影

片，帶領學生認識九份山城，說明

《山城之夏》故事發生的背景，藉

以引起學生閱讀興趣，一同進入故

事主角─庭庭的世界。 

2.教師與學生共同閱讀《山城之

夏》1~5 小節(若時間不足可請學生

在課程開始之前先閱讀或教師帶領

學生做重點式的閱讀) 

※教師引導學生思考庭庭的家庭變

化所產生的影響，體會個人接觸陌

生環境的不安與適應的方法。 

 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

小魯出版

社─山城之

夏 

 

九份相關

報導或影

片 

生涯發展

教育 

 

第 3-4 週 山城之夏 

語 E-1-3-1 

語 C-2-3-6-

1 

語 E-2-3-2-

1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動二：雨過天青的曙光 

※ 教師與學生共同閱讀《山城之

夏》6~11 

小節：庭庭因不適應鄉下生活而想

回到台北，但卻被壞人綁架，幸好

靠著狗狗白雪和在九份認識的朋友

的幫助，才平安回到爺爺家。這個

意外讓庭庭決定留在九份，繼而對

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

小魯出版

社─山城之

夏 

性別平等

教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五上)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

九份產生了深厚的感情。 

藉由庭庭被爸爸的朋友李叔叔綁架

的故事，讓學生思考遇到危機時的

應變方式。 

第 5-6 週 山城之夏 

語 E-2-3-2-

1 

語 E-3-3-1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動三：生命的變奏曲 

※ 教師與學生共同閱讀《山城之

夏》12~19 

小節：爸爸為了幫庭庭救馬路中央

的小狗發生了車禍，讓庭庭體會家

人的重要，也消除了對父母的不諒

解，讓他更懂得珍惜身邊的家人與

朋友。 

藉由庭庭的故事可以了解到，表達

對周遭人的愛有各種不同的方式，

而珍惜自己所擁有的才能讓自己活

得更快樂。 

 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

小魯出版

社─山城之

夏 

人權教育 

 

第 7-8 週 山城之夏 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

活動四：戀戀山城 

※在閱讀完《山城之夏》後，針對

書中內容做延伸思考，完成《戀戀

山城》學習單，並與同學分享。 

2 

聆聽分享 

用心書寫 

 

《戀戀山

城》學習

單 

生涯規劃

教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五上)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

他人的權利 

第 9-10 週 仙島小學 

語 E-1-3-1 

語 C-2-3-

6-1 

語 E-2-3-

2-1 

 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動一：仙島入學禮 

※ 教師與學生共同閱讀《仙島小

學》1~5 

小節：故事的背景是在「蓬萊仙

島」上，島上最發達的學問就是

「法術學」，島上除了有仙人還有許

多特殊的仙獸，故事的主角是一群

就讀仙島小學的孩子，他們的世界

充滿想像力，他們所學習的課程與

我們大大不相同。 

教師宜補充歷史文獻對蓬萊仙島的

記載，以和本書所描述之蓬萊仙島

區分 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

東方出版

社─仙島小

學 

歷史文獻

中對蓬萊

仙島的記

載 

人權教育 

 

第 11-12

週 
仙島小學 

語 E-3-3-

2-3 

語 E-3-3-1 

 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動二：進入冒險關卡 

※ 教師與學生共同閱讀《仙島小

學》6~13 

小節：仙島小學的學生開始挑戰期

末考的關卡，關關都在考驗他們的

智慧與勇氣。引導思考：如果你是

書中主角，你會使用何種方式解決

考題呢？ 

書中提到了五柳先生和庖丁解牛，

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

東方出版

社─仙島小

學 

五柳先生

相關資料 

庖丁解牛

的故事 

生涯規劃

教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五上)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

老師宜蒐集相關資料進行延伸教

學。 

第 13-14

週 
仙島小學 

語 E-3-3-

2-3 

語 E-3-3-1 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動三：迎刃而解的考驗 

※ 教師與學生共同閱讀《仙島小

學》14~20 

小節：歷經了老師設計的關卡，每

個人都成長了許多，也了解到合作

的重要。引導思考：為什麼小必拿

到了最低分？他在整個考試中犯了

什麼錯誤呢？ 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

東方出版

社─仙島小

學 

莊子秋水

篇─「子非

魚，安知

魚之

樂？」 

莊周夢蝶 

生涯規劃

教育 

 

第 15-16

週 
仙島小學 

語 E-3-3-

2-3 

語 E-3-3-1 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

書中結合莊子秋水篇─「子非魚，

安 

知魚之樂？」與莊周夢蝶的故事，

老師宜蒐集相關資料進行延伸教

學。 

2 

聆聽分享 

用心書寫 

 

「打造仙

島幻境」

學習單 

生涯規劃

教育 

 

第 17-18

週 
仙島小學 

語 E-3-3-

2-3 

語 E-3-3-1 

 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動四：打造仙島幻境 

※在閱讀完《仙島小學》後，針對

書中內容做延伸思考，完成《仙島

小學》學習單，並與同學分享。 

2 

聆聽分享 

用心書寫 

 

「打造仙

島幻境」

學習單 

生涯規劃

教育 

 

第 19-20 仙島小學 
語 E-3-3-

2-3 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

活動四：打造仙島幻境 

※在閱讀完《仙島小學》後，針對
2 

聆聽分享 

用心書寫 

「打造仙

島幻境」

生涯規劃



課程名稱：1 跨域閱讀(五上)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

週 語 E-3-3-1 

 

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與。 

書中內容做延伸思考，完成《仙島

小學》學習單，並與同學分享。 

 學習單 教育 

 

 

 

課程名稱：1 跨域閱讀(五下)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1-2 週 

我的嘮叨

老媽 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動一：可怕的「超級女聲」 

※教師介紹《我的嘮叨老媽》大

意，並針對書中內容進行討論與

分享。藉以實施家庭教育與感恩

主題關懷。 

【討論要點】 

1. 最常被媽媽碎碎念的事情 

2. 自己內心感受 

3. 設想媽媽碎碎念的理由 

4. 解決之道 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

福地出版─

我 的 嘮 叨

老媽 

 

生涯規劃

教育 

 

第 3-4 週 

我的嘮叨

老媽 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

活動二：和「私家」偵探過招 

※鼓勵學生發表和媽媽過招的情

況，並比對書中內容情節，進行

討論與分享。藉以實施家庭教育

與感恩主題關懷。 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

福地出版─

我 的 嘮 叨

老媽 

 

人權教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五下)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

差異並尊重自己與

他人的權利 

【討論要點】 

1. 被媽媽碎碎念的反應 

2. 也曾像書中主角一樣，隱私權被

侵犯？ 

3. 解決之道 

第 5-6 週 

我的嘮叨

老媽 

語 E-1-3-1 

語 E-3-3-1 

家 4-3-4 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動三：建議老媽看心理醫生 

※鼓勵學生發表被媽媽碎碎念的心

情及想對媽媽說的話、做的事

情，並比對書中內容情節，進行

討論與分享。藉以實施家庭教育

與感恩主題關懷。 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

福地出版─

我的嘮叨

老媽 

生涯發展

教育 

 

第 7-8 週 

我的嘮叨

老媽 

語 E-1-3-1 

語 E-3-3-1 

家 4-3-4 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

活動四：看看別人、想想自己 

※在閱讀完《我的嘮叨老媽》後，

針對書中內容、同學分享、課堂討

論等做延伸思考，配合作文指導教

學或閱讀存摺，書寫一篇讀後感並

與同學分享。 

2 

聆聽分享 

用心書寫 

 

配合作文

指導教學

或閱讀存

摺，書寫

一篇讀後

感 

生涯規劃

教育 

 

第 9-10 週 

我的嘮叨

老媽 

語 E-1-3-1 

語 E-3-3-1 

家 4-3-4 

 

1.學習尊重兩性的

行為 

2.學習尊重別人的

隱私 

活動四：看看別人、想想自己 

※在閱讀完《我的嘮叨老媽》後，

針對書中內容、同學分享、課堂討

論等做延伸思考，配合作文指導教

2 

聆聽分享 

用心書寫 

 

配合作文

指導教學

或閱讀存

摺，書寫

生涯規劃

教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五下)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

3.欣賞、包容個別

差異並尊重自己與

他人的權利 

學或閱讀存摺，書寫一篇讀後感並

與同學分享。 

一篇讀後

感 

第 11-12

週 

失落的一

角會見大

圓滿 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動一：失落一角的意涵 

※ 教師引導學生進行「失落的一角

會見大圓滿」閱讀，並提問：生

活中有哪些「圓滿」與「不圓

滿」的情況？自己何時會像故事

中「失落的一角」？ 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

玉 山 社 出

版─失落的

一 角 會 見

大圓滿 

 

 

第 13-14

週 

失落的一

角會見大

圓滿 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動二：鍥而不捨的尋找 

教師引導學生發掘自己生活中，曾

經追尋過什麼？冀望從課業、人際

關係、家庭關係等中得到什麼？自

己像「一角」做了哪些努力？ 

2 

專心聽講 

參與討論 

課堂問答 

玉 山 社 出

版─失落的

一 角 會 見

大圓滿 

 

生涯規劃

教育 

 

第 15-16

週 

失落的一

角會見大

圓滿 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動三：當一角遇上大圓滿 

※ 教師引導學生發表「一角」遇見

「大圓滿」的對話是何涵義？ 

※ 延伸思考： 

1.自己何時有「一角」和「大圓

滿」的情況？ 

2.你認為一角變成小圓滿是代表什

麼？自己也有過類似的經驗嗎？ 

2 

專心觀看 

參與討論 

課堂問答 

用心書寫 

玉山社出

版─失落的

一角會見

大圓滿 

生涯發展

教育 

 



課程名稱：1 跨域閱讀(五下)                                                項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 17-18

週 

失落的一

角會見大

圓滿 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動四：圓滿與缺陷之別 

※教師引導學生發表結局所代表的

涵義？故事結尾「圓滿」與「一

角」所象徵的意義。 

※完成並分享學習單 

2 

專心觀看 

參與討論 

課堂問答 

用心書寫 

玉山社出

版─失落的

一角會見

大圓滿 

生涯發展

教育 

 

第 19-20

週 

失落的一

角會見大

圓滿 

語 E-1-3-1 

語 E-2-3-

2-1 

語 E-3-3-1 

 

1.能把握聆聽的方

法，達到能聽出別

人所表達的意思。 

2.能學會使用禮貌

語言，主動參與 

活動四：圓滿與缺陷之別 

※教師引導學生發表結局所代表的

涵義？故事結尾「圓滿」與「一

角」所象徵的意義。 

※完成並分享學習單 

2 

專心觀看 

參與討論 

課堂問答 

用心書寫 

玉山社出

版─失落的

一角會見

大圓滿 

生涯發展

教育 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

課程名稱：邏輯遊樂園(五上)                                                項目：□主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 7~8 週 

 

因數倍數

九宮格 

 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

1.了解整除的意

義。 

2.了解因數的意義

及找法。 

3.了解公因數的意

義及找法。 

4.了解倍數的意義

及找法。 

5.了解公倍數的意

義及找法。 

活動一：因數 

1.透過觀察和記錄，察覺找出因數

的方法，並處理相關的問題。 

活動二：方格遊戲 

1.教師事先準備一些求公倍數的題

目。 

2.教師布題：找出下列各組數的公

倍數。 

3.學生在九宮格中，將找出來的公

倍數塗上顏色。 2 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

1.小白板 

2.白板筆 

性別平等

教育 

生涯發展

教育 

 



課程名稱：邏輯遊樂園(五上)                                                項目：□主題 □專題 □議題  

第 10~12

週 

 

報數找一

找 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

1.理解擴分的意

義、方法及其應

用。 

2.理解約分的意

義、方法及其應

用。 

3.理解通分的意

義、方法及其應

用。 

4.認識通分的意

義，並利用通分比

較簡單異分母分數

的大小。 

5.能將分數標記在

數線上。 

活動一：報數 

1.教師事先準備一些分數的題目。 

2.教師布題，請學生說出某分數的

等值分數。 

3.學生按照座位順序，提供答案。 

活動二：找一找，比比看 

1.教師設定一個分數的範圍，讓學

生應用約分或擴分的方式，找出指

定分母的分數。 

2.問話範例：比分數 A 大，比分數

B 小，分母是 40 的分數有哪些？ 

3 

1.紙筆測驗 

2.口頭回答 

3.互相討論 

4.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

生涯發展

教育 

人權教育 

 

第 14 週 

擊中目標 E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

1.能解決生活情境

中，三、四位數乘

以三位數的問題。 

活動一：多位數乘法 

1.用直式處理多位數的乘法的計算 1 

1.紙筆測驗 

2.口頭回答 

1.小白板 

2.白板筆 

性別平等

教育 

生涯發展



課程名稱：邏輯遊樂園(五上)                                                項目：□主題 □專題 □議題  

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

2.能解決末幾位都

為 0 的整數乘法問

題。 

3.能解決生活情境

中，四位數除以二

位數的問題。 

4.能應用乘除互

逆，驗算除法的答

數。 

5.能解決生活情境

中，三、四位數除

以三位數的問題。 

6.能解決末幾位都

為 0 的整數除法問

題。 

7.能解決三步驟的

問題，並能用併式

記錄與計算。 

8.能熟練運用四則

運算的性質，做整

數四則混合計算。 

9.能理解乘法對加

減法的分配律，並

問題。 

2.用直式處理多位數的乘法的應用

問題。 

活動二：多位數除法 

1.用直式處理多位數的除法的計算

問題。 

2.用直式處理多位數的除法的應用

問題。 

活動三：末幾位為 0 的除法 

1.用直式處理末幾位為 0 的除法計

算問題。 

2.用直式處理末幾位為 0 的除法應

用問題。 

活動四：整數四則 

1.透過觀察和記錄，處理整數四則

的計算問題。 

2.透過觀察和記錄，處理整數四則

的應用問題。 

活動五：整數四則混合計算 

1.透過觀察和記錄，處理整數四則

的延伸加廣的應用問題。 

3.作業習寫 教育 

 



課程名稱：邏輯遊樂園(五上)                                                項目：□主題 □專題 □議題  

運用於簡化計算。 

第 17~19

週 

圖形 72 變 E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-B3, 

數-E-B3, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

1.理解平行四邊形

面積的求法，進而

形成計算公式。 

2.理解三角形面積

的求法，進而形成

計算公式。 

3.理解梯形面積的

算法，進而形成計

算公式。 

4.能計算複合圖形

的面積。 

5.認識角柱、角

錐、圓柱和圓錐，

及其構成要素。 

活動一：簡單圖形的面積 

1.透過觀察和記錄，解決簡單圖形

的面積計算問題。 

活動二：面積 

1.透過觀察和記錄，解決複合圖形

面積的應用問題。 

活動三：面積應用 

1.透過觀察和記錄，解決複合圖形

面積的延伸加廣的應用問題。 

活動四：看誰快 

【規則】 

1.全班分成 4～6 組進行遊戲。 

2.教師事先準備一些基本圖形的卡

片，圓錐、三角柱、圓柱、三角錐

等。 

3.教師抽出一張卡片，學生根據立

體圖形回答它的組成要素，進行搶

答。 

4.遊戲結束時，答對次數最多的組

別獲勝。 

3 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

4.實測操作 

1.小白板 

2.白板筆 

性別平等

教育 

生涯發展

教育 

 

  



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1 週 

超級估測

員 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-B3, 

數-E-B3, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

1.認識長方體的長、

寬、高。 

2.透過堆疊活動認識

長方體體積和正方

體體積的公式。 

3.能應用體積公式求

算長方體體積和正

方體體積。 

4.認識 1 立方公尺。 

活動一：有多大？ 

1.教師準備白色積木。 

2.教師揭示要給學生排列的圖形，

讓學生仿作並算出每一種圖形的體

積。 

3.要求學生利用體積公式求算出體

積來。 

活動二：超級估測員 

1.全班分成 2 組進行活動。 

2.教師事先準備好題目並作成籤，

上面寫著校園中的一些地方。例

如︰教室、司令台、活動中心、視

聽教室等。 

3.各組派代表輪流抽題目，各自估

計題目中所寫地點的長、寬、高，

並估算出實際大小為多少立方公

尺，再進行實測檢驗。 

4.估測數值最接近實測結果的組別

可得一分，得分最高的組別獲勝。 

1 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

4.實際操作 

5.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

環境教育 



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1 週 

分數轉盤 E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2, 

1.理解帶分數乘以整

數的意義及計算方

式，並解決生活中

的相關問題。 

2.理解整數乘以分數

的意義及計算方

式，並解決生活中

的相關問題。 

3.理解分數乘以分數

的意義及計算方

式，並解決生活中

的相關問題。 

4.能理解除數為整數

的分數除法意義及

計算方法，並解決

生活中的問題。 

活動一：數字轉盤 

＜規則＞ 

1.準備下述材料製作數字轉盤：圓

形紙卡，(教師可先畫好，影印後

請學生塗色)；迴紋針(最後一截拉

直，當作轉盤上的指針)。 

2.用鉛筆尖端將指針固定在轉盤

上，就可開始了。 

3.指針停在轉盤的分數上，將分數

記在得分表上。 

4.每一次的得分，教師可以任意要

求學生乘以指定的整數倍，.玩三

次計算總分。 

活動二：分數除以整數 

1.透過觀察和記錄，解決乘數為分

數的延伸加廣的應用問題。 

2.熟練除數是整數的除法應用及計

算問題。 

1 

1.口頭回答 

2.紙筆測驗 

3.分組討論 

4.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

性別平等

教育 

生涯規劃

教育 

 



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 9~10 週 

小小設計

師 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-B3, 

數-E-B3, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2, 

E-C3, 

數-E-C3 

1.了解容積的意義及

其常用的單位。 

2.了解並能計算正方

體和長方體容器的

容積。 

3.了解容量的意義及

其常用的單位。 

4.認識容量與容積的

單位關係，及換

算。 

5.能實測並計算不規

則物體的體積。 

活動一：小小設計師 

1.全班分成 4～6 組進行活動。 

2.教師準備一些厚度 1 公分的保麗

龍板，各組利用保麗龍板組合成一

個無蓋空心的立方體盒子。 

3.請學生算算看，「做好的立方體

盒子外邊的長、寬、高各是多少公

分？」、「盒子內可以裝多少個白色

積木？」、「盒子內部是多少立方公

分？」、「組成盒子的保麗龍板容積

共是多少？」。 

活動二：體積、容積與容量 

1.學生解決體積、容積與容量的延

伸加廣的應用問題。 

4 

1.紙筆測驗 

2.實測操作 

3.口頭回答 

4.分組報告 

5.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

生涯規劃

教育 

環境教育 

 

第 11~12 週 

小數算算

看 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

1.能解決三位小數的

整數倍問題。 

2.能解決生活中的小

數乘法問題，並理

解直式算則。 

3.能解決生活中的小

數乘法問題，並理

活動一：整數乘以小數 

1.透過討論和觀察，察覺並解決小

數乘以整十和整百，小數點位置移

動的情形。 

3.透過討論和觀察，察覺並解決整

數乘以 10 分之一或 100 分之一 

(利用分數與小數的互換)，小數點

4 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

1.小白板 

2.白板筆 

人權教育 



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

解直式算則。 

4.能察覺乘法問題

中，被乘數、乘數

和積的變化關係。 

5.能用直式解決整數

除以整數，商為小

數，沒有餘數的問

題。 

6.能用直式解決小數

除以整數，商為小

數，沒有餘數的問

題。 

7.利用乘除互逆，驗

算除法的答案。 

位置移動的情形。 

4.解決整數乘以一位小數的乘法問

題。 

5.解決整數乘以二位小數的乘法問

題。 

活動二：小數乘以小數 

1.透過討論和觀察，察覺並解決小

數乘以小數的問題。 

2.透過討論和觀察，察覺並解決小

數乘以小數的問題，並說明積的小

數點位置。 

3.教師說明：在小數乘法中，積的

小數位數等於被乘數與乘數的小數

位數的和。 

活動三：小數除以整數 

1.學生解決小數除以整數的問題(商

為一位小數)。 

2.學生解決小數除以整數的問題(商

為二位小數)。 

3.學生將做法以直式記錄，師生共

同討論驗算的方法，學生透過了解



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

除法計算的意義，並利用乘法驗

算。 

第 13~14 週 

神奇算式 E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

1.能用 x、y 等文字

符號表徵生活中的

變量。 

2.能用未知數符號列

出加法情境中的單

步驟問題。 

3.能用未知數符號列

出減法情境中的單

步驟問題。 

活動一：神奇算式 

1.阿華想出一個神奇算式：「(△＋

5)×3－17＋2－△×2」。 

2.如果△表示數字 9，請你算算

看，這個算式的結果是多少？ 

3.如果△表示數字 11，再算算看，

這個算式的結果是多少？ 

4.再用其他的數字表示△算算看，

會得到什麼結果？ 

5.你發現了什麼？ 

6.試試看，你能不能也想出一個神

奇算式呢？ 

4 

1.紙筆測驗 

2.口頭回答 

3.分組報告 

4.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

家庭教育

生涯規劃

教育 

 

第 16~17 週 

小小彩繪

家 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

1.認識並計算正方體

和長方體的表面

積。 

活動一：小小彩繪家 

1.教師口述布題：鵬仁先用 216 個

白色積木排成一個正方體，將這個

正方體的六個面塗上顏色。請問鵬

仁的 216 個白色積木。 

(1)三個面都塗上顏色的積木有幾

個？ 

4 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

4.實際操作 

5.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

環境教育 

人權教育 



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

E-B3, 

數-E-B3, 

E-C1, 

數-E-C1, 

E-C2, 

數-E-C2 

(2)二個面塗上顏色的積木有幾

個？ 

(3)只有一個面塗上顏色的積木有

幾個？ 

(4)完全沒有塗上顏色的積木有幾

個？ 

2.學生進行討論並發表。 

活動二：表面積應用 

1.學生計算複合形體的表面積，並

說明解法。 

2.透過觀察和記錄，處理表面積的

延伸加廣的應用問題。 

第 18~20 週 

生活購物

學 

E-A1, 

數-E-A1, 

E-A2, 

數-E-A2, 

E-A3, 

數-E-A3, 

E-B1, 

數-E-B1, 

E-C1, 

數-E-C1, 

1.能做公尺和公里的

化聚，用小數表

示。 

2.認識重量單位公

噸，及公噸與公斤

之間的關係，並做

相關的計算。 

活動一：生活中使用的大單位 

1.透過觀察和記錄，解決大的測量

單位的應用問題。 

活動二：購物 

1.教師事先收集一些長方形格局的

房屋廣告，並在平面圖上標示長、

寬的長度。 

2.布題方式如下： 

有一棟兩層樓長方形格局的房屋。

4 

1.紙筆測驗 

2.互相討論 

3.口頭回答 

4.作業習寫 

1.小白板 

2.白板筆 

性別平等

教育 

 



課程名稱：邏輯遊樂園(五下)                                                 項目：■主題 □專題 □議題  

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

E-C2, 

數-E-C2, 

E-C3, 

數-E-C3 

房屋一樓長 8 公尺，寬 15 公尺，

二樓長 8 公尺、寬 12 公尺。房價

每坪售價 15 萬 6 千元。這棟房屋

的總售價是多少元？ 

 

  



課程名稱：國際文化 (五上)                                項目：■主題 □專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1-4 週 

課程介紹 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

 (環境教育) 

Water  

生命之水 

07. Where are 

the Animals  

動物在哪裡 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 認識水及其重要性。 

⚫ 認識常見的動物。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

環境教育

( 可視情況

挑選酷英其

他 課 程 加

強) 

第 5-8 週 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

(家庭教育) 

I Like to 

Read  

我喜歡閱讀 

I Can Make 

Things!  

我會做好多

東西!  

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 從簡單的故事內容來闡述家人

之間的關係及其重要性。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 
家庭教育 



課程名稱：國際文化 (五上)                                項目：■主題 □專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 9-12

週 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

 (品德教育)  

Friends朋友 

No 不要 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 從簡單的故事內容來闡述人際

間的關係及其重要性。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

 

品德教育 

第 13-16

週 

悅讀奇幻王

國 Level 2  

 (生命教育) 

.Timmi's 

Dream  

Timmi 的夢

想 

Look At Me 

看看我 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 以故事啟發孩子多認識、多了

解自己。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 
生命教育 

第 17~20

週 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

 (國際教育) 

What Is 

Christmas  

(戶外教育) 

My Red Ball 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 能認識聖誕節並探討此節慶對

自己的意義。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

國際教育 

戶外教育 



 

程名稱：國際文化 (五下)                                項目：■主題 □專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1-4 週 

課程介紹 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

(環境教育) 

Clouds 雲朵 

11.My Trip 

to the Zoo  

動物園小旅

行 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 認識「雲」。 

⚫ 認識常見的動物。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

環境教育 

(視情況挑選

酷英其他課

程加強) 

第 5-8 週 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

(家庭教育) 

My Sister 

My Hero  

我的姐姐我

的英雄 

Woof Woof 

汪汪 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 從認識主角的姊姊進而探討家

人彼此之間的關係。 

⚫ 能了解並接受家裡養的寵物也

是屬於我們家人的 一份子。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 
家庭教育 



程名稱：國際文化 (五下)                                項目：■主題 □專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 9-12 週 

悅讀奇幻王

國 Level 2  

 (品德教育) 

Lions are 

Always 

Brave 

獅子永遠都

勇敢！ 

Come Stay 

with Me 過

來待在我身

邊 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 和孩子們探討事是不是像獅子

一樣勇敢的動物或人就都無所

懼怕？都所向無敵? 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

 

品德教育 

第 13-16

週 

悅讀奇幻王

國 Level 2  

 (生命教育) 

My Friends  

我的朋友 

Turtle Dove  

歐斑鳩 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 從簡單的故事中認識一些形容

詞及動詞。 

⚫ 可藉由此單元延伸探討人際關

係。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 
生命教育 



程名稱：國際文化 (五下)                                項目：■主題 □專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 17~20

週 

悅讀奇幻王

國 Level 2 

 (多元文化

教育) 

I Like to Eat 

我喜歡吃東

西  

 (戶外教育) 

Black Ant 

黑螞蟻 

E-A1  

E-B1  

E-B2  

E-C2 

1.能聽辨教室用語並

做適當回應。 

2.能從閱讀中成長，

包含認識單字、熟悉

句型文法、培養語感

等 

3.享受閱讀的樂趣! 

⚫ 能聽辨教室用語並做適當回

應。 

⚫ 利用酷英有趣影片引起學生的

學習興趣。 

⚫ 認識各國美食。 

⚫ 認識黑螞蟻並學習一些常用動

詞。 

4 

上課態度 

活動參與度 

師生互動 

Cool 

English 

多元文化

教育 

戶外教育 

 

 

  



課程名稱：積木機器人(五上)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1~2 週 課程介紹 

E-A1 

E-A2 

E-B1 

E-C2 

1. 可以在觀察積木

後正確的描述出

積木的幾何特性。 

1. 課程介紹 

2. 學生分組 

3. 積木形狀、尺寸介紹 

2 
參與態度 

口語表達 

自編教材 

科學積木 

科技教育 

第 3~4 週 風力車 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-C1 

E-C2 

1. 能以給定的積木

零件組合出車輪

可運動的簡易積

木車。 

2. 在經過講解後可

以正確的描述風

力的概念並進行

風帆的設計。 

1. 積木車組裝 

2. 風力概念介紹 

3. 風帆設計與實作 

4. 風力車競賽 

2 

參與態度 

實作 

競賽 

自編教材 

科學積木 

科技教育 

第 5~8 週 彈力車 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-C1 

E-C2 

1. 可以將風力車進

行改裝，組裝成橡

皮筋彈力車。 

2. 在進行實作後可

以正確的描述彈

力轉換成彈力車

動能的概念與調

整概念。 

1. 彈力車組裝 

2. 橡皮筋彈力概念介紹 

3. 變因控制：彈力的調整 

4. 彈力車競賽 

4 

參與態度 

口語表達 

實作 

競賽 

自編教材 

科學積木 

科技教育 

第 9~13 週 投石車 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

1. 在觀賞投石車的

影片與講解之後，

能夠正確地說出

1. 投石車概念介紹 

2. 投石車組裝與測試 

3. 投石車攻城競賽 

5 

參與態度 

口語表達 

實作 

自編教材 

科學積木 

科技教育 



課程名稱：積木機器人(五上)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

E-C1 

E-C2 

槓桿原理對於投

石車的動作影響。 

2. 在投石車受力的

情況下，可以經由

觀察與討論發現

結構補強的位置

及補強方法。 

3. 在已知競賽規定

的狀況下，學生可

以發揮團隊精神

一起擬定作戰計

畫。 

競賽 

第 14~16

週 
積木陀螺 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-C1 

E-C2 

1. 經過講解後，可以

正確的描述陀螺

的外觀特性。 

2. 可以經由實際操

作了解擺臂長度

對於離心力的影

響。 

3. 可以經由團隊合

作進行陀螺組裝

與競賽。 

1. 陀螺外觀介紹與重點說明 

2. 擺臂長度對於離心力影響實作 

3. 陀螺組裝與測試 

4. 戰鬥陀螺競賽 

3 

參與態度 

口語表達 

實作 

競賽 

自編教材 

科學積木 

科技教育 



課程名稱：積木機器人(五上)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 17~20

週 

連桿仿生

獸 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-B2 

E-C1 

E-C2 

1. 可以利用前述連

桿知識組裝出腳

步會動的仿生獸。 

2. 可以理解馬達的

程式控制方式。 

1. 連桿仿生獸機構製作與測試 

2. 馬達機構組裝與概念說明 

3. 程式編寫與實作 

4 

參與態度 

口語表達 

實作 

自編教材 

科學積木 

科技教育 

 

課程名稱：智慧程式家(五下)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 1 週 
Arduino 原

來是這樣 

E-A2 

E-B1 

E-B2 

1. 可以正確的標示

出Arduino Uno電

路板上數位腳位

與類比腳位的位

置與腳位數量。 

2. 可以正確的描述

Arduino Uno 電路

板上的供電方式。 

3. 能夠正確地分辨

出數位訊號與類

比訊號的差異。 

1. Arduino 電路板介紹 1 
參與態度 

口語表達 

自編教材 

Arduino 電

路板 

mBlock 

電腦 

資訊教育 

科技教育 

第 2~3 週 一閃一閃 E-A2 1. 可以利用程式控 1. LED 燈明滅控制 2 參與態度 自編教材 資訊教育 



課程名稱：智慧程式家(五下)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

亮晶晶 E-A3 

E-B1 

E-B2 

E-C1 

E-C2 

制 LED 燈明滅。 

2. 可 以 順 利 地 將

LED 燈明滅程式

與蜂鳴器的聲響

程式進行連結。 

3. 能正確的利用等

待時間的概念撥

放一段摩斯密碼。 

2. 蜂鳴器的聲響 

3. 偷偷告訴你：摩斯密碼傳輸 

口語表達 

實作 

Arduino 電

路板 

LED 燈 

蜂鳴器 

mBlock 

電腦 

科技教育 

第 4~6 週 
機器人唱

歌了 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-B2 

E-B3 

E-C2 

1. 可以製作出音調

與頻率的對照表。 

2. 能用程式控制揚

聲器撥放出一段

至少有 10 個音符

的音樂。 

1. 音調與頻率 

2. 揚聲器音階撥放程式控制 

3. 節拍是什麼 

4. 屬於我的一首歌 

3 

參與態度 

口語表達 

實作 

自編教材 

Arduino 電

路板 

揚聲器 

mBlock 

電腦 

資訊教育 

科技教育 

第 7~8 週 
前方有敵

人? 

E-A2 

E-A3 

E-B1 

E-B2 

E-C2 

1. 能描述出超音波

測距的原理概念。 

2. 能利用超音波測

距的結果進行條

件判斷程式控制。 

1. 超音波測距的原理 

2. 超音波感測器程式控制 

3. 條件化控制：前方有人就大叫 

4. 程式整合：障礙警示音樂 

2 

參與態度 

口語表達 

實作 

自編教材 

Arduino 電

路板 

超音波感

測器 

揚聲器 

mBlock 

電腦 

資訊教育 

科技教育 

第 9~10 週 夕陽無限 E-A2 1. 能說出光敏電阻 1. 光敏電阻的原理與實作 2 參與態度 自編教材 資訊教育 



課程名稱：智慧程式家(五下)              項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

好 E-A3 

E-B1 

E-B2 

E-C2 

的應用原理。 

2. 能編寫以光敏電

阻的回傳值作為

控制是否開燈的

程式。 

2. 條件化控制：天黑請開燈 

3. 條件化控制：感光節能電燈 

口語表達 

實作 

Arduino 電

路板 

LED 燈 

光敏電阻 

mBlock 

電腦 

科技教育 

 

課程名稱：LibreOffice Calc 基礎入門(五下)          項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 11 週 資訊倫理 E-C1 
1. 能夠導護自己免

於網路霸凌。 

1. 網路霸凌 

2. 網路霸凌相關法律規範 

3. 網路霸凌事件處理 

4. 如何自我保護 

1 
作業 

口頭報告 
電腦設備 

資訊教育 

安全教育 

品德教育 

第 12 週 

自由軟體

LibreOffice 

Calc 

E-B2 
1. 可以熟悉 Calc 的

基本操作。 

1. 認識自由軟體 LibreOffice Calc 

2. 切換中英文輸入與中英輸入練習 

3. 開啟、存檔、開啟舊檔 

4. 合併儲存格設定 

1 

實務操作 

課堂問答 

參與討論 

電腦設備 

資訊教育 

第 13~14

週 

欄位輸入

與編輯 

E-B1 

E-B2 

1. 能夠正確地輸入

特定格式的資料。 

1. 輸入各項資料 

2. 欄列設定 

3. 邊緣線設定 

4. 字型、顏色、大小設定 

5. 背景色彩設定 

2 

實務操作 

課堂問答 

參與討論 

電腦設備 

資訊教育 



課程名稱：LibreOffice Calc 基礎入門(五下)          項目：□主題 ■專題 □議題 

教學期程 單元名稱 核心素養 學習目標 教學重點 節數 評量方式 教學資源 備註 

第 15 週 
欄位的數

字及計算 

E-B1 

E-B2 

1. 可以理解儲存格

格式的設定。 

2. 能夠利用 Calc 進

行資料的計算。 

1. 號碼輸入設定 

2. 總分及平均計算 

3. 日期的輸入與格式 

1 

實務操作 

課堂問答 

參與討論 

電腦設備 

資訊教育 

第 16~18

週 

圖表的製

作 

E-B2 

E-B3 

1. 可以插入程式畫

廊中的圖片並調

整尺寸。 

2. 能夠依照資料插

入相對應的圖表。 

1. 插入畫廊圖片 

2. 插入圖表設定 1-圖表樣式與資料

範圍 

3. 插入圖表設定 2-圖表類型之一(直

欄圖表) 

4. 插入圖表設定 2-圖表類型之二(橫

列圖表) 

3 

實務操作 

課堂問答 

參與討論 

電腦設備 

資訊教育 

第 19 週 
圖表資料

與美化 

E-B2 

E-B3 

1. 能夠設定圖表的

顯示方式。 

1. 圖表設定-圖表區域、圖表背景、資

料序列、X 軸、圖例設定 
1 

實務操作 

課堂問答 

參與討論 

電腦設備 

資訊教育 

第 20 週 作業評量 
E-A2 

E-B2 

1. 可以正確的上傳

作業。 
作業上傳 1 

作業 

口頭報告 
電腦設備 

資訊教育 

 

 

 


